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APRESENTACAO

Diversas variedades de técnicas divinatorias
sdo praticadas dentro das religides afro-brasileiras.
Talvez a mais conhecida atualmente (entre as origi-
narias das culturas africanas) seja o jogo de buzios,
amplamente utilizado tanto para satisfazer as neces-
sidades do culto, quanto para atender a consulentes
leigos.

Embora sua prética correta exija um longo pro-
cesso de iniciagdo e de treinamento no interior do cul-
to, hoje em dia o jogo ndo é mais cercado do mistério
criado pela obrigagdo do segredo religioso que, muito
mais que uma necessidade real, serviu em certo perio-
do como instrumento de poder e de manutengao da
posigdo hierarquica de seus praticantes. Atualmente,
os sacerdotes dedicados a pratica oracular sentem-se
em geral suficientemente seguros de seu saber para
poder compartilhar suas experiéncias sem sentir-se
ameagados em sua pratica religiosa. O resultado é a
existéncia, hoje, de uma boa bibliografia sobre o as-
sunto.

Cabe, entretanto, uma observacdo acerca do
contetido desse material. Um leitor leigo que compare
varios desses livros podera ter a impressao de que al-
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guns de seus autores estdo certos e outros estao erra-
dos, uma vez que as discrepancias entre os contetidos
podem chegar ao ponto de um autor declarar formal-
mente ser errado o que outro autor estabelece como o
anico modo correto de trabalhar.

Jalio Braga, antropdlogo dedicado ao estudo
das tradigbes afro-brasileiras e com vivéncia pessoal
nessas religides, estabelece com muita clareza as ra-
zoes da discordancia. E preciso saber, em primeiro
lugar, que as técnicas divinatérias utilizadas na Africa
foram praticamente esquecidas no Brasil, em decor-
réncia da impossibilidade de reproduzir o processo
iniciatério necessario dentro do quadro da sociedade
escravagista. O resultado foi uma recriacdo dessas téc-
nicas, combinando uma memoria mais ou menos vaga
dos processos originais com praticas correntes de ori-
gem européia e com criagdes originais dos grupos re-
ligiosos formados desde que os povos escravos conse-
guiram comegar a reorganizar sua cultura aqui.

Uma caracteristica fundamental dessa reorga-
nizagao, ainda segundo Jalio Braga, é a inexisténcia
de uma estrutura tinica, uniforme, para o jogo de bu-
zios. Na Africa, a adivinhagdo era realizada por um
clero especializado, cuja iniciagdo dava-se dentro de
um sistema religioso bastante formal e dedicado ex-
clusivamente a isso; assim, embora a tradicdo fosse
transmitida oralmente, havia um corpo de conhecimen-
tos organizado para o jogo. No Brasil, essa iniciagdo
era inexistente, salvo no caso de uns poucos sacerdo-
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tes que foram até a Africa submeter-se ao processo;
assim, o treinamento passou a ser feito no interior de
cada casa religiosa, mantendo-se a tradigdo da trans-
missdo oral do conhecimento e da aprendizagem por
imitacédo.

E facil perceber que a estrutura elaborada para
0 jogo em cada casa de culto foi determinada pelas
caracteristicas especificas de dogma e de rito dessa casa:
cada nacdo de candomblé, cada linha de umbanda,
cada variante religiosa das diversas regides do pais
criou seu proprio sistema de correspondéncias simbo-
licas, seu conjunto de materiais necessarios ao jogo,
seu proprio ritual oracular e seu sistema de interpre-
tacdo. Embora na maioria desses casos possa ser per-
cebido que se trata de um tnico jogo com diversas
variantes, isso é suficiente para criar grandes diferen-
¢as no modo de jogar entre os iniciados de cada linha
religiosa.

Um problema adicional € criado pelo fato de
que, enquanto o jogo era um segredo de culto e sua
transmissdo era exclusivamente oral e feita dentro do
processo de iniciagdo, cada novo praticante somente
podia aprender a forma como seu pai-de-santo execu-
tava o jogo, dentro dos limites nos quais o mestre de-
sejava ou conseguia transmitir seu conhecimento; e
como essa tradigdo é recente e pouco sedimentada,
houve (e ainda ha) grande margem para a introdugao
de variagdes pessoais por parte de cada praticante.
Desta forma, o jogo aprendido em uma casa, dentro



12 = Nivio Rasos SaLes

da tradi¢do de um determinado pai-de-santo, pode ser
muito diferente do praticado em outras casas. Essa di-
ferenga torna-se muito marcante quando se comparam
modos de jogar da umbanda e do candomblé, e tam-
bém normas dos jogos praticados no Nordeste, no Rio
de Janeiro, em Sdo Paulo e no sul do pais.

Entretanto, a diversidade de normas e a cria-
cao de codigos individuais ndo invalidam o oraculo:
desde que o praticante esteja bem familiarizado com
seu codigo pessoal e desde que ele expresse bem sua
intuigdo, o jogo funcionara corretamente. Portanto,
ndo se justifica a opinido de que um sistema é errado e
outro nao.

Mais injustificivel ainda é a atitude de prati-
cantes do jogo e de religiosos que, partindo da pre-
missa de que somente sua linha religiosa é detentora
da verdade, fazem criticas levianas e até mesmo mal-
dosas aos seguidores de outras linhas, sem perceber
que 0 modo como o jogo € praticado por cada um re-
flete peculiaridades de doutrina e de culto de cada re-
ligido, e ndo as pretensas ignorancia ou venalidade.

Recomendamos que o leitor tenha isso em
mente ao ler a presente obra. Seu autor € um experien-
te sacerdote de candomblé, tendo transcorrido sua vida
religiosa no Rio de Janeiro; assim, o relato de sua ex-
periéncia pessoal certamente apresentara discordancias
em relacdo aos relatos de sacerdotes de outras linhas
religiosas e de outras regides do pais. Da mesma for-
ma que este autor preocupa-se apenas em transmitir
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honesta e claramente sua experiéncia, sem fazer criti-
cas levianas a outros praticantes, sera desejavel que
ele receba 0 mesmo tratamento por parte dos que dele
discordarem.

Os Editores
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PRIMEIRA PARTE:
DESCRICAO DO JOGO
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1. FINALIDADES

O jogo de buzios atende a duas importantes
finalidades: em primeiro lugar, permite ao sacerdote
identificar o orixa regente de uma pessoa e orienta-la
no seu trato; em segundo, ajuda a resolver problemas
do dia-a-dia de um consulente, mesmo que ele nao seja
iniciado na religiao.

Para se identificar o orixa de uma determina-
da criatura, iniciamos por verificar alguns sinais que
compdem seus tipos fisico e psicolégico. Quando olha-
mos para o individuo, seu tipo fisico nos remete a ima-
gem de um determinado orixa, a qual apreendemos
por intermédio de suas lendas, de seus mitos e de suas
historias. A seguir, comecamos a formar um quadro
dos tragos de sua personalidade, também identifican-
do caracteristicas do orixa.

Pelo corpo vemos a aparéncia fisica, o tipo
morfoldgico, a satide; a presenga de defeitos fisicos, de
nascenga ou nao; o vigor, a beleza, a agilidade e, final-
mente, a sexualidade, envolvendo poténcia ou impo-
téncia, fecundidade ou esterilidade, frieza ou ardor.

Tragamos o perfil psicolégico observando atri-
butos como vaidade, seguranga, generosidade, egois-
mo, falsidade, indoléncia, impulsividade e assim por
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diante, procurando caracterizar o individuo com o
auxilio de todos os tragos que a natureza humana é
capaz de carregar.

Sabemos que a natureza humana, nao somen-
te em seu aspecto fisico mas também no psicossocial, €
formada por varios atributos de origens diversas: al-
guns adquiridos, apreendidos por meio da socializa-
¢do; outros herdados, que tanto podem vir diretamen-
te de nossos pais, como de nossos antepassados; e fi-
nalmente aqueles que trazemos de outras encarnagoes,
ou seja, de experiéncias vividas em mundos diferen-
tes. Por isso, devemos encarar o individuo como algo
dinamico, mutdvel e com variadas nuances em todos
0s seus aspectos.

Devemos, portanto, levar em consideragao que
0 individuo € composto por varias energias, sendo que
uma delas determina, em altima instancia, seu com-
portamento e seu tipo fisico. E por isso que a simples
observagao néao é suficiente para a determinagao pre-
cisa do orixa de uma pessoa: ela apenas nos dara indi-
cagoes, suposi¢oes mais ou menos plausiveis. Para sa-
ber com certeza qual € o orixa do consulente, é sempre
necessario fazer um jogo; muitas vezes € preciso mes-
mo consultar outros jogos.

2. PRINCIPIOS GERAIS DO JOGO

O segredo de uma boa vidéncia no jogo de
buizios ndo esta somente em se conhecerem as lendas,
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as historias e os mitos dos orixas, mas também em sa-
ber olhar, em ter acuidade mental, tino para a obser-
vagdo. Geralmente, o jogo de biizios € interpretado a
partir da visdo do aspecto espiritual do individuo; as-
sim, ao identificar um problema na vida do consulente,
sempre se recomenda a entrega de uma oferenda a um
determinado orixa, para refazer o equilibrio espiritual
rompido.

No plano material, a adivinhacdo depende
muito da capacidade do jogador. Ha babalorixas que
sdo excelentes zeladores de santo, mas que falham
quando tentam “adivinhar” a vida material de seus
filhos ou clientes. Portanto, nem sempre um bom
babalorixa € um bom jogador de btizios, e vice-versa.

Quando se langam os blizios no espago sagra-
do, eles formam varios desenhos. E neles que reside
um dos maiores fundamentos do bom vidente: a capa-
cidade de interpretar o que dizem os desenhos apre-
sentados pelos bazios, que sdo a manifestagao dos
orixas que regem aquela caida ou jogada.

E claro que todo esse conhecimento nio é ad-
quirido da noite para o dia, nem pela simples leitura
superficial de um livro sobre o assunto. Ele decorre de
muitos anos de experiéncia ap6s a iniciagdo no traba-
lho com o oraculo; resulta do desenvolvimento da
vidéncia por meio da pratica e do lidar com os orixas.
O jogador também deve sempre procurar aprender no-
vas lendas, novos mitos e historias dos orixas, que mos-
tram o lado positivo e o negativo da sua natureza: nes-
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sas narrativas estdo sempre presentes os conflitos dos
seres humanos, seus desencontros e as origens dos seus
problemas. O jogador deve sempre procurar se reciclar,
adquirir mais conhecimentos, refazer seus conceitos e
nao pensar que ja sabe tudo; deve lembrar que na vida
nada sabemos, estamos sempre iniciando.

Paciéncia, fé, persisténcia e, principalmente, o
“dom” sdo os elementos mais importantes para um
bom vidente, em qualquer tipo de manifestacao
meditnica.

Para terminar, tenha em mente que o jogo de
biizios pode ser uma forma de terapia ocupacional bem
interessante, agindo psicologicamente sobre o indivi-
duo. Por isso, o jogador deve saber usa-lo com
discernimento e sem fanatismo.

3. MATERIAL DO JOGO

Embora possamos apresentar uma relagao do
material basico utilizado no jogo de buzios, nao existe
forma de oferecer uma informagao muito precisa, pois
cada pessoa recebera a orientagdo para a aquisigdo
desse material durante sua iniciagao, podendo haver
algumas variacdes, de acordo com seu estagio de
momento.

Em linhas gerais, o material é o seguinte:

Uma mesa ou, de preferéncia, uma esteira,
sobre a qual sera disposto o material para a
realizagdo do jogo.
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Uma toalha que forrara a mesa.

Uma peneira de palha (urupema), dentro da
qual sera feito o jogo.

Um circulo de colares de migangas nas cores
dos orixas, comegando com o de Exu, que cir-

cundara a peneira, delimitando o espago sa-
grado.

Dezesseis buizios com seu dorso (a parte origi-
nalmente fechada) cortado (bem aberto), para
dar mais equilibrio ao btizio quando ele cair
sobre a mesa. Desses dezesseis biizios, um é
sempre maior, representando Exu.

Duas pedrinhas (otas) de tom escuro. O ota
masculino é comprido, alongado; o ota femi-
nino é redondo.

Moedas antigas.

Sementes diversas, principalmente olho-de-
Exu.

Um copo de cristal liso, que ficara sempre cheio
com agua durante o jogo.

Uma vela, que deve ficar acesa durante o jogo.

4. PREPARACAO DOS BUZIOS

Converse sempre com os buizios. Alimente-os
uma vez por ano, se for possivel, com o sacrificio de
um pombo branco, mel, azeite-doce e obi. Apés esse
sacrificio, deixe os bizios descansarem por trés dias.
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Uma vez por semana, lave os blizios com agua
da chuva, do mar, de pogo ou de nascente, 4gua benta
e sumo de erva-de-santa-luzia, oripepé, col6nia, saido,
folha-da-fortuna e alevante. Faga isso de preferéncia
as sextas-feiras, deixando os bizios no sereno, duran-
te a noite, nesse banho.

Mantenha os biizios sempre guardados, evi-
tando que tenham contato com pessoas estranhas.

5. REGRAS BASICAS DO JOGO

Nao jogue as sextas-feiras. E o dia consagrado
ao Orixa Maior, Oxala, que deve ser respeitado.

Evite ter relagbes sexuais no dia em que for
jogar. A mulher ndo devera jogar quando estiver mens-
truada.

Antes de iniciar o jogo, procure saber o nome
completo do consulente.

Ao arrumar a mesa do jogo, ponha de lado as
sementes e 0s outros apetrechos, que poderao ser usa-
dos ou ndo; disponha para serem manipulados inici-
almente apenas os baizios e as pedras.

Para abrir o jogo, reze, em primeiro lugar, para
o0 seu anjo da guarda e, em seguida, para o do consu-
lente. Para o ndo-iniciado nos cultos afro-brasileiros,
qualquer reza é vélida; mas para o iniciado existem
rezas especiais, como o Oriki, o Quibuque e outras.
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Depois das oragdes, peca permissdo a Ifa, a
Exu, aos odus e a todos os orixas. No momento de pe-
dir permissdo para jogar ao orixa do consulente, en-
tregue-lhe uma das pedrinhas, que ele segurara com a
mao esquerda. Apoés as rezas, a pedrinha € recolhida e
incorporada ao jogo, enquanto o jogador faz a reza fi-
nal, pedindo licenga a todos os odus e orixas.

6. DINAMICA DO JOGO

Ao preparar-se para jogar os bizios, as maos
devem ficar em forma de concha, com todos os btizios
dentro; para joga-los, devem ser abertas com decisdo e
rapidez.

A estrutura do jogo é dindmica; a relagdo en-
tre os orixas varia, mudando assim a cada jogada as
configuracoes, suas qualidades, sua simbologia. An-
tes de mais nada, € importante saber qual € o orixa
que esta respondendo na jogada e quais sdo o0s que o
acompanham. O que permite identificar isso € a posi-
¢do em que os bazios ficam: eles podem cair “abertos”
ou “fechados”, ou seja, com o lado aberto ou o lado
fechado para cima. O “buizio aberto” ou lado aberto
do biizio é a fenda natural do buzio; o “bazio fecha-
do” ou lado fechado do biizio é o lado que foi cortado
(como foi explicado anteriormente).

O formato ou a imagem formada pela caida
dos buzios é peca fundamental na interpretacao. E
necessaria muita concentragdo e boa acuidade visual



24 — Nivio Ramos SaLes

para perceber os desenhos que os btizios formam na
caida, que podem ser, por exemplo, uma cruz, uma
estrada, figuras de animais, letras, um rosto, um cor-
po de homem ou de mulher, uma espada, um rabo ou
uma asa de animal, e assim por diante.

Muitas vezes € necessario identificar pelo jogo
qual € o grau do consulente na religido (se € iniciado,
se € pai ou mde-de-santo) ou se cumpriu uma obriga-
¢do recentemente. Para isso, € necessario observar os
sinais que véo surgindo no decorrer do jogo, que indi-
cardo esses pormenores, como um buzio em pé, um
buizio fugindo da mesa, uma pedra sobre outra, uma
pedra sobre um bazio etc.

Nao procure estudar a fisionomia do consu-
lente, ndo tente adivinhar seu estado de espirito, nem
se preocupe em agrada-lo. Concentre-se nas caidas dos
buzios e procure interpretar fielmente aquilo que vé,
falando como se estivesse sozinho ou jogando para si
mesmo.

Tenha sempre a preocupagdo de confirmar o
que esta vendo, perguntando ao orixa que esta respon-
dendo naquela caida. A jogada de confirmagao é feita
com quatro blizios; mais adiante estdo descritos os sig-
nificados das varias possibilidades de caida.

Observe que ha um limite para um determi-
nado jogo. As respostas, caidas e simbologias come-
¢am a tornar-se repetitivas com o decorrer do tempo e
com muita insisténcia nas mesmas perguntas.
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Quando as caidas se repetirem e o consulente
ndo se manifestar, avise-o do fato e pergunte se ele
quer saber de algo que ndo tenha se manifestado no
jogo. Néo se sinta humilhado por isso: muitas vezes,
quando o orixd nao responde e ndo nos da a solugido
de um problema, a causa é o préprio consulente. E
preciso, nesses casos, remover do consulente o entu-
lho espiritual formado por ma-fé, descrenga, curiosi-
dade, medo e outros sentimentos negativos que o
acompanham.

Quando sua mente ndo estiver acompanhan-
do a leitura simbolica das caidas, procure lavar os olhos
e despachar as forcas negativas que o perturbam e atra-
palham, espalhando agua na entrada da casa e no chao
em volta da mesa. As vezes, para resolver o problema,
€ necessario agradar a Exu com uma oferenda na es-
trada ou na entrada de sua casa.

Quando o jogo ficar mudo, ndo se desespere;
tente novamente e procure descobrir as razdes do si-
1éncio. Caso a situagdo persista, procure fazer algo pelo
consulente e pega-lhe que volte vinte e quatro horas
depois, ou de trés a sete dias mais tarde.
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SECUNDA PARTE
AS RESPOSTAS DOS BUZIOS
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1. OS ORIXAS RESPONDEM

Aqui estao descritas as informagoes necessa-
rias para interpretar as caidas conforme os orixas que
respondem em cada uma delas.

[nicialmente ha uma sintese do significado da
jogada, acompanhada de seu simbolismo quando o
consulente traz para o jogo esse orixa (ndo sendo ne-
cessariamente filho dele, mas sendo este orixa quem
afeta mais esse momento da vida do consulente). A
seguir, aparece uma descrigdo mais detalhada do sig-
nificado da jogada, nos varios aspectos da vida que
ela pode atingir.

Mais adiante, ha uma relagao de interpreta-
¢Oes combinadas, ou seja, de significados de seqiién-
cias de jogadas em que este orixa é o primeiro que res-
ponde e cada um dos outros responde a seguir. Os
nameros que aparecem entre parénteses indicam o
nimero de bhzios abertos correspondente a cada uma
das duas jogadas da seqiiéncia.

A parte seguinte oferece uma descri¢do das
caracteristicas fisicas e psicologicas dos filhos do orixa
principal que responde na jogada. Esta informacao se
relaciona com a determinagdo, através do jogo de bu-
zios, da filiagdo espiritual do consulente.
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1 Buzio ABerTo E 15 FECcHADOS

Fala: Exu
Acompanham: Xango, Ogum

Onde hd o bem, haverd o mal. E o mundo comegou da
unidade.

Laroieé!

Sintese

Briga, caltinia, fim de uma amizade. Novida-
de, tumulto, situagdo negativa, visita de estranho.

Quem traz o Orixa

Esta nervoso, ficara arruinado, tudo em sua
volta se quebra e é dificil consertar. Onde estiver, cria
antipatia. Os caminhos estdo se fechando. Foi posto
um feiti¢o para arruinar ou destruir a pessoa, que pode
perder tudo: dinheiro, amizade, amor.

Quando este Orixa abre o jogo (quando sai na
primeira caida), deve-se imediatamente despaché-lo.
Joga-se agua na entrada da casa e em volta do jogo;
molham-se os blizios e volta-se a jogar agua como an-
tes. Se, porventura, voltar a sair em seguida, é um si-
nal perigoso; procura-se entdo saber o que Exu deseja.

Quando Exu responde no meio do jogo, apods
varias jogadas, procura-se ver o que esta errado com o
consulente ou mesmo com o proprio jogador; desco-
berta a resposta, despacha-se na rua, com dendé, ca-
chaca e mel.
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Interpretacao da Caida:

Existe um perigo iminente: um pequeno aci-
dente, noticia de morte repentina, doenga ou aborto
na familia, despesas com doenga, roubo (principalmen-
te em casa), mordida de animal, perdas, grandes abor-
recimentos, problemas com a justiga; podem estar lhe
fazendo um feitigo. Fase de pessimismo, de projetos
malsucedidos. Tudo o incomoda, deseja ficar sozinho,
caminhar até se cansar.

Ha risco de briga com amigos, perseguigoes e
inveja; um amigo o traira, o amigo de hoje tornar-se-a
um inimigo amanha. Devem ser evitadas reunides com
amigos.

No momento, o consulente deve evitar viagens
e ndo deve comer em casa de pessoas em quem nao
confia. Dé oferenda as almas, dé bori ou faca eb6. Ouca
conselhos e ndo desanime. Com energia e coragem
vencera; sagacidade e astiicia garantem sucesso.

Interpretagdo de Jogadas Combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando Exu
responde e, na jogada seguinte, responde cada um dos
outros Orixas.

Exu (1-1): Morte, prisdo, desgraga.

Ibeji (1-2): Briga em familia.

Ogum (1-3): Briga, revolucdo; perda de sangue pela
boca, pelos ouvidos ou olhos.

lemanja (1-4): Vergonha por descoberta de gravidez ili-
cita, amor ilicito ou grande mentira e quem a gerou.
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Oxum (1-5): Amor ndo correspondido, traigao no amor;
intrigas, troca de casal.

Oxdéssi (1-6): Perturbagao por falsos amigos, necessi-
dade de ndo perder a cabega; acidente no transito
ou por distragao.

Omolu-Obaluaié (1-7): Doenca, ruina, perda que pode
ser recuperada.

Oxaguia (1-8): Mudangas, viagens.

Iansa (1-9): Luta dificil para alcangar a realizagao; uma
sociedade mal construida.

Oxalufa (1-10): Ambigdao: quem muito quer fica sem
nada. Proposta de negdcio vantajoso que pode ser
frustrante. Um amigo zombara de sua fragilidade.
A paciéncia e a modéstia o tornardo rico e feliz.

Oxumaré (1-11): Feitigo; perda de dinheiro. E preciso fa-
zer uma oferenda na beira-mar ou na encruzilhada.

Xango (1-12): Perseguicdo, mentira, roubo.
Nana (1-13): Ruina, acidente.

Ossaim (1-14): Necessidade de fazer um sério tratamen-
to de saude.

Oba (1-15): Lagrimas por causa de traicdo. Ninguém
lhe demonstrara pena; deve procurar seu espaco.

O Orixa

Exu é um multiplicador ao infinito. Elemento
dindmico, via de acesso, elemento de comunicacao
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entre os homens e os orixas, Exu transporta, participa
e expande tudo o que existe na natureza. Exu tem como
fungdo o poder de dinamizar, propulsionar, mobili-
zar, crescer, transformar e comunicar. Exu é o passa-
do, o presente e o futuro. E o processo vital de cada
ser. Nele ndo ha contradicdo; ele simboliza o todo, nele
estdo contidos o bem e o mal. E o fechar e o abrir dos
tempos. Exu é a prépria vida, é a dualidade, é a multi-
plicacdo. E a manifestacio de tudo que existe.

Exu é representado com um porrete, chama-
do Ogo, que tem a propriedade de leva-lo, em segun-
dos, a quildmetros de distancia e de atrair, através de
magnetismo, objetos situados a longas distancias.

Exu é astuto e sutil. Como feiticeiro, é extra-
ordindrio em seu poder. Nada € impossivel para Exu,
ele tudo pode, tudo faz, mudando a ordem das coisas;
como a propria natureza, ele muda constantemente,
interminavelmente. Exu € o principio da transforma-
cdo. E o ponto vital, o equilibrio do mundo, que sem
ele seria o caos. Nele estdo contidas a ordem e a desor-
dem, e o jogo dos biizios é feito a sua maneira. Ele
transforma o imével no mével.

Exu é sempre servido em primeiro lugar. Nada
se faz, nenhum ritual é realizado, sem antes agrada-lo.
E ele o guardido, o intermediario. Na maioria dos mitos
nagds Exu € tido como o brincalhdo das estradas, o
mensageire 2 encrenqueiro e o porteiro interesseiro.

Cuida: de Exu, sempre as segundas-feiras, € 0
mesmo que cuidar de sua seguranca, na vida material
e espiritual.
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Tipo Fisico

O filho de Exu ou quem € a ele dedicado é
robusto, musculoso e atarracado. Tem pouca barba, o
rosto € anguloso e grande. Os olhos sao vivos, matrei-

ros e irénicos; as maos sdo grandes e grossas; os pés,
grandes e ageis. O corpo todo € cheio de energia.

Personalidade

O filho de Exu é contraditoério; o sim pode ser
o ndo. E sensual, amante apreciado e com grande atra-
¢ao sexual; adora os prazeres da vida, é desordeiro e
amoral. Faz de tudo, dependendo de seus interesses; é
mentiroso, manhoso, astucioso, mau pagador. Entre-
tanto, é amigo dos seus amigos; é alegre, servigal,
prestativo e afavel, quando lhe convém. Gosta de re-
solver problemas quando sabe que sera bem recom-
pensado: embora parega desligado e despreocupado,
estd sempre atento; fiscaliza tudo e se intromete onde
nao deve, é provocador e leva-e-traz.

Funcoes Preferidas

O filho de Exu gosta de ser ledo-de-chacara,
capanga, carregador, militar, motorista, politico; gos-
ta também de exercer todos os trabalhos e as fungoes
proibidas por lei.

Frases que o Caracterizam

E aquele que faz a pedra sangrar.

E aquele que faz da formiga sua montaria.
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E 0 que pensou amanha e fez hoje.

E 0 que, em uma vasilha furada, transporta o
liquido que ndo escorre.

E o que faz o erro virar acerto, e vice-versa.

Narrativa

Era uma vez um homem que, por sua maneira
de viver e a forma como tratava os amigos, tornou-se
antipatico a ponto de ser evitado e assim viver isola-
do. Estava sempre procurando confusdes, brigas e dis-
cussoes. Assim, teve que deixar o povoado onde vi-
via. Na entrada do povoado, encontrou um comerci-
ante que carregava em uma mao um cachorro e, na
outra, uma corrente. Ao vé-lo, o comerciante pergun-
tou como iam as coisas, e 0 homem respondeu que iam
como sempre, boas para uns e ruins para outros. O
comerciante disse-lhe para ter cuidado porque o rei
mandaria matar todos aqueles que ndo fizessem
oferendas. Entdo, o homem contestou que nao iria fa-
zer nenhuma oferenda e, se tivesse que sair de outro
povoado, sairia. Depois de andar trés léguas, encon-
trou um exercito em guerra. Os amigos do rei o pren-
deram e o levaram a sua presenga, dizendo que aque-
le homem era um dos cabegas do movimento e que
vinha de longe para lutar contra o rei. Este, entdo,
mandou que o homem fosse jogado em uma jaula com
tigres.
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2 BUzios ABERTOS E 14 FECHADOS

Fala: Ibeji
Acompanham: Oxé6ssi, Exu

Eré O!

Sintese

Esta caida significa curiosidade, encontro, ca-
samento, caca. Também indica dificuldades, mal-en-
tendidos, inquietagoes e rivalidades, briga entre irmaos
para obter algo.

Quem traz o Orixa
Esta propenso a um grande triunfo.

Quando este orixa abre o jogo ou sai insisten-
temente, o consulente tera que “fazer o Santo”, ou seja,
devera tornar-se um iniciado, sob pena de sofrer de
mal incuravel ou ficar aleijado.

Interpretagao da Caida

Problemas com a justiga, envolvimento em
roubo, prisdo. Pode ser enganado nos negdécios, ter
problemas com aluguéis ou prestagges.

Risco de desentendimento ou tragédia na fa-
milia; familia caluniada, desentendimento no lar, pouca
comida, crianga doente; morte de parente.

Problemas de satide; risco de acidente; proble-
mas de cintura, pé, paralisia; dor de cabega.
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Brigas com inimigos, rivalidades, inveja, de-
manda; devera tomar cuidado com as encruzilhadas.
Entretanto, apesar das dificuldades, a situacdo pode
ser revertida, passando a viver em paz e realizando
seu sonho.

Se for solteiro, pode haver uma unido ou casa-
mento; se for casado, podera ter filhos gémeos; conse-
guira casa propria e tera oportunidade para prospe-
rar. Sera preciso defumar a casa por varios dias, além
de dar frutas para Ibeji e um galo para Exu. E preciso
também dar Bori.

Interpretacao de Jogadas Combinadas

Estes sao os significados do jogo quando Ibeji
responde e, na jogada seguinte, responde cada um dos
outros orixas.

Exu (2-1): Encontro desagradavel; desarmonia entre
casais.

Ibeji (2-2): Casamento feliz.

Ogum (2-3): Briga na familia; sangue derramado.

Iemanja (2-4): Sucesso nos negocios; prosperidade.

Oxum (2-5): Briga entre filhos e mée; o orixa do consu-
lente esta revoltado.

Oxossi (2-6): Briga de filhos com pai.

Omolu-Obaluaié (2-7): Filhos com problemas de vi-
clos ou doencas.

Oxaguia (2-8): Um superior do consulente pensa em
prejudica-lo; vinganga, ameaga de morte por parte
de pessoas importantes.
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lansa (2-9): Doenga incuravel. Confusiao em casa, bri-
ga entre parentes. Uma pedra no caminho; necessi-
dade de prestar atengdo por onde anda, pois pode-
ra cair na rua.

Oxalufa (2-10): Uma divida perdoada.

Oxumaré (2-11): Recuperara algo aparentemente per-
dido.

Xango (2-12): Problemas familiares solucionados; de-
savengas entre pai e filho. Entrada de dinheiro, sor-
te em jogo ou loteria.

Nana (2-13): Problemas de satde. Necessidade de aju-
dar aos mais velhos; pessoas mais velhas poderao
implicar com o consulente.

Ossaim (2-14): Alcancara o que deseja, mas precisara
lutar muito.

Oba (2-15): Sera perturbado por causa de criangas; so-
frera inveja de uma mulher estéril.

O orixa

Raramente os Ibeji dominam a cabeca de al-
guém, embora sejam grandes protetores. Os Ibeji, as-
sim como Exu, desempenham um papel de interme-
diarios entre os homens e os deuses. Ibeji € considera-
do uma divindade especial por se acreditar que é gé-
meo, isto €, duplo.

Ibeji € uma energia infantil que se desenvolve
paralelamente com o orixa do individuo, durante a sua
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iniciagdo. Sua fungao é amenizar o transe, trazer infor-
macoes do orixd, ajudar os iniciados na sua vida dia-
ria, ndo somente no sentido iniciatico, como também
no da vida profana. Simboliza o aspecto criativo do
individuo como ser infantil. Todo iniciado tem o seu
Ibeji, que por sua vez acompanha o orixa, sucedendo-
0 muitas vezes nos transes, mostrando a boa ou ma
vontade do orixd. Os Ibeji trazem sempre consigo as
caracteristicas do orixa que acompanham; por isso, seu
nome de batismo esta sempre ligado ao do orixd do
iniciado.

Em muitos candomblés, principalmente nos de
origem Bantu, os iniciados permanecem varios dias
em estado infantil, chamado “estado de eré”, para cum-
prir as mais variadas tarefas. Estdo sempre alegres,
embora a personalidade do individuo e do orixa mo-
difique seu estado, podendo fazer com que chorem,
briguem, roubem ou mintam; mas o estado de eré é
sempre um estado de pureza infantil, de riso e sa-
tisfacdo.

Os Ibeji, assim como Exu, sdo ciumentos, gos-
tam de ser paparicados, de receber presentes, princi-
palmente frutas e doces. Abrem e fecham caminhos,
levam recados, mentem e criam muita confusdo; mas,
ao contrario de Exu, sempre se arrependem. Os Ibeji
sdo o lado infantil, bom e trabalhador de Exu. Faceis
de serem controlados, sua tendéncia é sempre ajudar
os individuos a praticarem o bem e viverem em har-
monia.
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Tipo fisico
O filho de Ibeji, ou o individuo a ele dedica-

do, tem corpo normal, sem marcas distintivas; é gé-
meo.

Personalidade

O filho de Ibeji adora comer, gosta de luxo e
riqueza. Embora seja trabalhador, € brincalhao, agres-
sivo, mentiroso, consumista, teimoso e inconseqiiente.
Muitas vezes envolve-se com a justiga por causa de
roubo. Embora seja dotado de sensibilidade, age sem-
pre por interesse; ri e chora ao mesmo tempo, gosta de
brigar. Aprecia festas, misica e danca.

Funcgoes Preferidas

O filho de Ibeji gosta de ser obreiro, minerador,
granjeiro, dentista, médico, bailarino, musico, cantor
e artista plastico.

Narrativa

Era uma vez um homem que estava mal de
saude e de situagao financeira. Decidiu entdo buscar a
sorte em outro lugar. Chegando em uma fazenda, pe-
diu emprego; o dono da fazenda concordou, na espe-
ranca de explora-lo. Certa noite, o trabalhador fez uma
oferenda com dois obis, duas velas e dois ovos, enter-
rando-os no meio do terreno. Porém o proprietario da
fazenda, que sempre desconfiava dos empregados,
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estava vigiando-o. No dia seguinte, o trabalhador es-
tava tdo alegre, que o patrdo, desconfiado, pensou que
ele houvesse roubado algo; mandou prendé-lo. Quan-
do foram desenterrar o que o empregado havia enter-
rado, viram que ndo era dinheiro, como o patrdo ima-
ginava; e este fol entdo obrigado a pagar ao trabalha-
dor pelos danos causados, por havé-lo acusado falsa-
mente.

3 BUzios ABerTos E 13 FECHADOS
Fala: Ogum
Da discussdo nasce a tragédia. O morto estd de pé.

o~

Ogum Yeéee!

Sintese

Esta caida indica briga em familia, davida, des-
crenga, desordem, desacordo, desastre, rivalidade.

Quem traz o Orixa

Esta em dificuldades, ndao s6 nos negdécios, mas
também com a justiga.

Quando este orixa abre o jogo, é sinal de que o
consulente vencera uma guerra, que é mais forte que o
inimigo e que havera sempre alguém para ajuda-lo.

Interpretacdo da Caida

Situagao muito dificil, mas que em pouco tem-
po mudara. Ajuda inesperada. Com esforgo, tera lu-
cro; com razao, vencera todos os obstaculos.
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Problemas com a justi¢a ou a policia; roubo,
problemas com papéis e documentos. Nao deve fazer
negocios sem consultar pessoas de confianga.

Brigas no lar ou com membros da familia. Trai-
¢do ou briga amorosa, ciimes, abandono do lar. Possi-
bilidade de ser surpreendido(a) com outro(a), provo-
cando tragédia.

Recebera convite para festa mas, se for homem,
deve recusar convite de uma mulher, que podera tra-
zer maus resultados.

Deve tomar cuidado com vizinhos e com pes-
soa que se diz amiga e que o calunia por tras, procu-
rando indisp6-lo com amigos. E vitima de inveja, fal-
sidade, traigdo e ingratidao de pessoas conhecidas.

Tem trés inimigos; corre risco de sofrer agres-
sao com ferro. Deve tomar cuidado com militares e
pessoas que usam farda.

Evite viajar de carro e andar a cavalo; correra
perigo em esquinas.

Problemas de satide: gravidez; doenga passa-
geira; dor nos rins e na cintura; problemas de estoma-
go; para a mulher, problemas de menstruacao. Pessoa
da familia pode ter problema na barriga.

Interpretacdo de Jogadas Combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando Ogum
responde e, na jogada seguinte, responde cada um dos
outros orixas.
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Exu (3-1): Uma sociedade pode trazer problemas.

Ibeji (3-2): A lingua é uma faca de dois gumes; cuidado
com o que fala, discuta apenas o necessario.

Ogum (3-3): Cuidado com a policia; evite brincar com
cachorros; risco de acidente em estrada.

Iemanja (3-4): Tera sorte, mas promessas nao serao
cumpridas e deve ter cuidado com armadilhas e com
a justiga.

Oxum (3-5): Problemas na familia; perseguigao de um
morto.

Oxéssi (3-6): Sociedade entre irmaos ou amigos.

Omolu-Obaluaié (3-7): Nao se faga de ingénuo; seja dis-
creto e nao pergunte aquilo que ja sabe.

Oxaguia (3-8): Lute pelos seus direitos.

[ansa (3-9): A mulher sera homem, o homem sera mu-
lher. A diferenca esta no consulente.

Oxalufa (3-10): Nao seja injusto. A teimosia ira trazer-
lhe problemas.

Oxumaré (3-11): O consulente tem sorte, mas nao sabe
usa-la.

Xangd (3-12): O consulente é mais forte que seus ini-
migos.

Nana (3-13): Uma mulher que nao quer vé-lo nem pin-
tado; incompatibilidade de génios.

Ossaim (3-14): Uma sociedade de sucesso; feridas se-
rao cicatrizadas.

Oba (3-15): Acordo entre pessoas de sexos diferentes;
um homem convencera o consulente a fazer o que
ele deseja. Disputa no amor.
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O Orixa

Ogum € o0 “Asiwaju”, aquele que sempre abre
as estradas, que vai na vanguarda, que desbrava os
caminhos com seu machete. Orixa violento e guerrei-
ro, eterno vencedor, foi Rei de Ifé e conquistador do
reino de Iré. Ele veste um saiote chamado mariwé, fei-
to com as franjas das folhas verdes, recém-nascidas,
das palmeiras. Além disso, usa um diadema chamado
Akoro6. E tido como filho de Iemanjd, irmao de Ox6ssi
e de Exu.

Ao mesmo tempo que caca, Ogum inventa as
armas e as ferramentas. Também foi um profundo co-
nhecedor dos segredos das florestas, onde vivia com
Oxdssi e Ossaim. Era um destemido cacador; tornou-
se guerreiro e ferreiro. Conta uma das suas lendas que
Ogum néo gostava da civilizagdo, vivendo eternamente
no fundo da floresta. Mas Oxum, com sua dogura, con-
seguiu conquista-lo, trazendo-o para a cidade no mo-
mento em que esta precisava de sua protegao.

Ogum teve uma vida amorosa muito agitada.
Foi marido de Oia (Iansa), cujo segredo descobriu; em
Eguida, viveu com Oxum, antes desta casar-se com
Ox6ssi e depois com Xangd; finalmente, viveu com
Oba, apos vencé-la em uma luta.

Ogum gostava de beber e de comer carne de
cachorro, especialmente quando era crua. Seus mus-
culos eram considerados de ago; sua ira era terrivel;
era conhecido como decepador de cabegas e vingador
das injusticas. O orixa é protetor das artes marciais, da
agricultura e de todos aqueles que lidam com o ferro.
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Tipo fisico

O filho de Ogum, ou quem ¢€ a ele dedicado,
apresenta porte atlético, aspecto viril, agressivo e
temperamental. Muitas vezes é magro, com cintura fina

e coxas musculosas. As maos sdo grandes e grossas,
com dedos grossos; tem pés chatos.

Personalidade

O filho de Ogum é dinamico, audacioso, in-
trépido, honesto, violento e brigao; adora comer e be-
ber, é trabalhador e eficiente; age sem pensar, usa mais
o instinto que a razdo. Emotivo, dificilmente perdoa
ofensas mas, da mesma forma como se irrita, logo se
arrepende. Pode ser mal-humorado, desagradavel,
antipatico, fingidc-, mentiroso e intransigente; com esse
carater dificil e intratavel, tende a ser solitario, perma-
necendo solteiro ou sendo um mau companheiro. Nao
acredita nas mulheres.

Fungdes preferidas

Todas as fungées que lidam com ferro ou com
violéncia: oficios mecanicos, técnicos, militares; pode
ser engenheiro, ferreiro, agougueiro, serralheiro, car-
pinteiro, torneiro, agricultor; também pode ser ladrao
e assassino.

Frases que o caracterizam

E aquele que se lava com sangue.

E aquele que tem musculos de aco.
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E aquele que morde a si proprio.
E aquele que usa chapéu coberto de sangue.
E aquele que come vermes sem vomitar.

E aquele que mata a mulher na fogueira.

Narrativa

Uma historia conta que, certa vez, todos se reu-
niram para lutar contra Olofi. Este mandou chamar
Ogum, que decepou as cabegas de todos e as amon-
toou. Em seguida, chegou Orumila. Ogum perguntou
por que ele chegara tio tarde; Orumila respondeu que
chegara tarde porque ndo concordava em guerrear com
seu pai Olofi. Entdao Olofi disse a Orumila: “Ja que che-
gaste tarde para ndo lutar comigo, sempre chegaras
tarde e seras o ultimo a falar, porém seras o rei daque-
la gente!”

Outra narrativa diz que certa vez existiram
dois amigos. Um dia, um deles pediu ao outro para
guardar sua bolsa de dinheiro, pois ndo poderia leva-
la para onde iria. No outro dia, repetiu o pedido, mas
pedindo para guardar sua mercadoria, que temia que
se estragasse. Na terceira vez, pediu para o amigo guar-
dar sua fortuna, dizendo que confiava nele. Entdo o
amigo deu uma festa, ficou bébado e na confuséo rou-
baram-lhe toda a fortuna do amigo. No dia seguinte, o
dono da fortuna veio busca-la. O amigo contou o que
ocorrera, mas ele ndo acreditou. Brigaram e o dono da
fortuna espalhou por todo o povoado que o amigo, de
cumplicidade com outros, roubara sua fortuna.
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4 BUzios ABERTOS E 12 FECHADOS

Fala: lemanja
Acompanham: Ibeji, Xang6, Oxo6ssi

Somente o mar conhece 0s seus segredos.

Odo Iya!

Sintese

Esta caida significa falsidade, ingratidao e in-
diferenca; necessidade de prudéncia e de imaginacao.

Quem traz o Orixa

Esta com problemas por causa de dinheiro,
perseguicao de mulher mais velha ou manobras trai-
doras de pessoas hipdcritas; tem necessidade de fazer
mudangas radicais em sua vida.

Interpretagdo da caida

Necessidade de ter cuidado com a satde: do-
enga passageira; problemas nos olhos, que podem vir
de acidente; doenga em familiar, com recuperagao di-
ficil. Cuidado com o fogo.

Noticia de morte; heranga, lagrimas. Prisdo na
familia; prejuizo.

Pessoas querem prejudica-lo. Sera enganado
por pessoa de confianga; alguém faz feitio contra o

consulente. Cuidado com sua curiosidade; nao guar-
de embrulhos de ninguém.
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4 BUZIOS ABERTOS E 12 FECHADOS
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Existe risco de roubo, mas sera socorrido no
momento oportuno. A justi¢a sera cumprida.

Cuidado com uma mulher que esta ao seu lado;
ha risco de rivalidade.

Em sua casa ha uma pessoa mentirosa e
faladeira. Havera discussao em familia. Evite falar dos
outros, fazer fofocas.

Precisara tomar uma decisio.

Dé frutas para os Ibejis; entregue uma oferenda
para Xango.

Interpretagdo de jogadas combinadas

Estes sao os significados do jogo quando
[emanja responde e, na jogada seguinte, responde cada
um dos outros Orixas.

Exu (4-1): Dominio da situacéo.

Ibeji (4-2): O mais velho se preocupa com os filhos; o
jovem deve obedecer aos mais velhos.

Ogum (4-3): Nao se desespere; apesar da luta, atingira
a vitoria e uma melhoria de vida.

[emanja (4-4): Sera salvo de uma doenga por um mé-
dico ou de uma dificuldade econémica por um ho-
mem.

Oxum (4-5): A morte procura a quem recolher; cuida-
do com a sua satide ou a de um parente.

Oxossi (4-6): Harmonia no lar causara inveja.
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Omolu-Obaluaié (4-7): A busca ao dinheiro causara
problemas de satde.

Oxaguia (4-8): Nao deixe que ninguém tome iniciati-
vas por voce; se nasceu para ser ¢ primeiro, nao sera
feliz sendo o segundo.

Iansa (4-9): Uma mulher casara sem ser virgem; um
homem sera enganado pela noiva. A mulher deve
ter cuidado para ndo “cair no buraco”, enganando
seu marido ou amante.

Oxalufa (4-10): Uma mulher engana o marido.

Oxumaré (4-11): Feiti¢o nas aguas; preocupacgao com
dinheiro.

Xango (4-12): Esqueca o orgulho e procure os amigos:
quem ndo aceita conselhos termina em dificulda-
des.

Nana (4-13): Sofrimento e dor por perda de pessoa que-
rida; evite viagens pelas aguas.

Ossaim (4-14): E hora de ganhar dinheiro; faca uma
oferenda.

Oba (4-15): Intrigas de vizinhos ou de parentes.

O orixa

Sua origem € Iorub4a, da nacdao dos Egba, onde
existe um rio com o nome da deusa; no inicio, assim
como Oxum, lemanja (Ye-omo-eja, que significa mae
dos filhos peixes), identificava-se com as préprias
dguas do rio. E tida como filha de Ol6dkun, o mar;
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suas lendas contam que teve varios casamentos e mui-
tos filhos: variando de qualidade ou de nome, lemanja
desdobra-se em ricas histérias, ligando-se a um ou
outro orixd. Por isso ela estd relacionada ao poder
genitor, a gestagdo e a criagdo. Simboliza a maternida-
de fecunda e nutritiva.

Iemanja pode ser desmembrada em diversas
qualidades. A que vive na dgua doce, gosta de bailar,
é alegre porém correta; cuida dos enfermos. A que
acompanha Ogum, lutando ao seu lado, é trabalhado-
ra, briguenta, violenta e feiticeira; baila com uma co-
bra enroscada nos bragos. Uma é sabia, orgulhosa e
respeitada até por Ifd, que lhe acata as decisdes. Outra
vive nas espumas, na ressaca, enroscada em um man-
to de limo; é muito lenta e esquecida, e recebe as
oferendas em companhia dos mortos. Uma usa sete
saias ricas e belas, para guerrear. A que vive nos pogos
e mananciais dos bosques também tem ligagdo com
Ogum. Uma vive no mais profundo anil do mar. Ou-
tra tem ligagdo com as nuvens, dando-lhes ordens e
direcionando suas dguas. Outra ainda esté ligada a Lua.
Por fim, existe a sereia, com o corpo coberto de esca-
mas nacaradas e pélos prateados.

Iemanja é vista como uma senhora de seios
volumosos, matrona de ar senhorial, de movimentos
ondulantes, andar cadenciado, com gestos finos e es-
tudados, que a tornam envolvente. Dizem que as es-
trelas sdo as folhas que enfeitam o seu manto, e que as
pedras preciosas lhes ddo o brilho, tornando-a bela e
irresistivel.
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Tipo fisico

A filha de lemanja (ou quem lhe é dedicado) é
alta, robusta e forte. Tem ossatura grande e quadris
largos, seios grandes e generosos. O rosto é fino, os
olhos sdo pequenos e maternais.

Personalidade

Protetora, séria e altiva, honesta e dedicada a
familia, a filha de lemanja € esposa e mae fiel, preocu-
pando-se sempre com os outros. Embora aparentemen-
te tranqiiila, doce e paciente, € rigorosa, enérgica e efi-
ciente; seus sentimentos sao sempre excessivos: ciu-
menta e possessiva, € imprevisivel, principalmente
quando se irrita; as vezes, pde a prova as amizades e
costuma ndo perdoar nem esquecer nunca as falhas
dos outros. Nao guarda segredos. Orgulhosa, vaido-
sa, sensual e fascinante, gosta da cor azul, bem visto-
sa; gosta também de joias caras e da vida suntuosa,
mesmo que nao possa viver assim.

Fungdes preferidas

Dona-de-casa, ama-de-leite, babd, cozinheira,
professora primaéria, irma de caridade, médica (espe-
cialmente pediatra), todos os trabalhos que tenham um
sentido maternal. Mas também pode ser embaixatriz,
governante, cafetina, prostituta.

Frases que a caracterizam

Rainha das aguas, esposa de Olocum.
Rainha que vive nas profundezas do mar.
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Senhora mae, dos seios chorosos.

Sentada, orgulhosamente, espera o rei.

Senhora dos vestidos de contas.

Insatisfeita e violenta, ela derruba e mata.

5 Buzios ABERTOS E 11 FECHADOS

Fala: Oxum
Acompanha: Exu

O sangue corre pelas veias.

Yeye 0!

Sintese

Esta caida significa competigao, traigao, ofen-
sa e também beleza.

Quem traz o Orixa

Esta derramando lagrimas, sofrendo por amor
ou amizade. Significa também comeco de um empre-
endimento e ajuda de amigos.

Quando este orixa abre o jogo, indica compe-
tigdo no amor e tragédia por causa de dinheiro (fortu-
na ou pobreza) ou sexo.

Interpretagido da caida

Possibilidade de obter bens materiais que de-
seja; prosperidade na fase madura da vida. Recebera
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noticias de seu interesse, promessas serao cumpridas.
Mudanga de residéncia, viagem.

Tem sorte no jogo, mas estd em uma fase ruim.
Pode perder oportunidade por ndo saber agir: muda
de idéia freqiientemente, tem sentimentos contradito-
rios. Cumpra as promessas que fizer.

Deve evitar guardar coisas dos outros, o que
pode trazer problemas com a justica. Nao empreste
nem peca emprestado. Cuidado ao receber visitas em
casa ou ao fazer visitas; risco de roubo ou de ser enga-
nado.

Possivel casamento a vista; mas podera haver
fracasso no amor. Problemas de relacionamento: con-
flitos no casamento (que serdo contornados); proble-
mas sexuais; mais de um homem em sua vida; perse-
guicdo de uma mulher; brigas de amor (evite ir a fes-
tas).

Problemas de satide: gravidez prépria ou de
parente; dores nas pernas, no estoma g0; tumores; ope-
racao a fazer. Cuidado com cabeca e ouvidos. Proble-
mas com criangas.

Deve dar bori, comida para Oxum; o Santo
pede a cabeca.

Interpretacdo de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando Oxum
responde e, na jogada seguinte, responde cada um dos
outros orixas.
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Exu (5-1): Sangue derramado. Cuidado com seus Or-
gdos de comunicagao (sentidos, fala); va ao médico.

Ibeji (5-2): Tragédia por causa de dinheiro.

Ogum (5-3): Um acidente com ferro pode afetar sua

cabecga. Dé oferendas para Oxum, Ogum e Oxala.

Iemanja (5-4): Se ndo cuidar de seu orixa, passara ne-
cessidade. Amigo ou parente com problema; se es-
tiver doente, corre o risco de morrer; se estiver pre-
so ou ameacgado, dificilmente se livrara.

Oxum (5-5): Péssimas noticias: morte, casamento des-
feito, prisdo, roubo, doenga do ventre, problema com
menstruagio, gravidez dificil, aborto; va ao médi-
co. Nao abandone o filho.

Oxossi (5-6): Cuidado com negdécios; ndo se fie em pro-
messas. Recebera um dinheiro atrasado. Pague uma
divida a Oxum.

Omolu-Obaluaié (5-7): Para ficar despreocupado, de-
vera pagar uma divida.

Oxaguia (5-8): Valorize o que é seu, do contrario pode
perder e se lastimar.

lansa (5-9): Fara viagem. Seu filho sera abengoado. Dé
bori (comida a cabeca).

Oxalufa (5-10): Néao se desespere; para tudo ha solu-
cdo. Dé oferendas.

Oxumaré (5-11): Briga de casal provocada por feitico.
Sucesso nos empreendimentos. Dé um presente as
aguas.
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Xango (5-12): Paixdo perigosa. Refreie seu entusiasmo.

Nana (5-13): Doenca na barriga, no figado ou no intes-
tino.

Ossaim (5-14): Sucesso em vendas. Feitico para casa-
mento. Alguém esta bisbilhotando sua vida.

Oba (5-15): Briga entre mulheres por causa de um ho-
mem. Nao confie em mulheres; pode ser enganada.

O orixa

Seu chamado significa ‘senhora, mae’. Oxum
nasceu de lemanja ou é uma extensao desta; muitos a
consideram a filha dileta de Oxald. Ha entre ambas
um entrelacamento, pois ambas estdo associadas as
4guas. E a dona do ouro, do coral e do &mbar; adora o
cobre. Sua origem é loruba, da nacao Ijexa. Uma de
suas lendas a liga ao rio Oxum. Os africanos a véem
como uma jovem da cor do cobre, com boca carnuda,
olhos vivos, nariz afilado, corpo exuberante e agil, se-
dutora e coquete. Tem o titulo de Iyalode, que signifi-
ca mulher instruida, senhora importante, rainha.

E considerada dona do amor, do rio e da ferti-
lidade; € a sereia dos rios. Personifica o amor, a sensua-
lidade, a for¢a que impulsiona os homens a buscar a
unido e o prazer. O mel é seu elemento essencial, as-
sim como a gema do ovo. Da mesma forma que
lemanja, Oxum esta ligada por seus mitos e lendas a
diversos orixas; por meio de seus atributos femininos,
conquistou a todos e criou inimizades entre eles.
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Oxum tem véarios caminhos, qualidades e no-
mes. Uma delas € a que passa a vida a dangar; outra é
a mais rica de todas. Uma ndo gosta de festas, é
trabalhadeira e vive tecendo redes para os pescado-
res. A mais velha é surda e fabrica jarros de barro. Uma
é ligadas aos mortos. Outra é muito séria, a mais séria
de todas. A que vive entre o rio e o mar gosta de fazer
0 bem e de atender aos doentes. A mais louca das
Oxuns adora misica e uma boa briga, nao levando
desaforos para casa. A que concede filhos as mulheres
estéreis adora criangas e € muito bondosa. A sereia que
vive no fundo dos rios é surda, adora bordar, nédo gos-
ta de dangar, é caseira e uma senhora de muito respei-
to; vive cercada por peixes, estrelas e uma meia-lua.
Uma outra tem a sabedoria; adquiriu todo o conheci-
mento. Finalmente, a maior feiticeira de todas adora o
amarelo, vestindo-se somente com esta cor que, de tan-
to ser lavada, tornou-se branca.

Tipo fisico

O filho de Oxum, ou quem é a ela dedicado, é
belo, fragil e delicado. E gordinho, cheio e arredonda-
do; os bragos sao roligos; mas o corpo todo é gracioso e
harmonioso. As maos e os pés sio pequenos e delica-
dos. O rosto é mitido, harmonioso e inocente. Os olhos
sao pequenos, sensuais e brilhantes. A voz € suave e
sonora. |

Personalidade

Os filhos de Oxum sdo infantis, crédulos e
aparentemente ingénuos. Sao emotivos, instaveis, se-
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dutores, inconstantes e infiéis: choram e riem com a
mesma facilidade; sdo doces como o mel, quando de-
sejam conquistar ou possuir algo; mas sdo falsos e
mentirosos quando isso lhes interessa. Sdo capricho-
sos, vaidosos e interesseiros: gostam de luxo, de con-
forto e riqueza, adoram perfumes, j6ias e roupas ca-
ras. Preguigosos, moles e indecisos, mostram falta de
cuidado; parecem relaxados, mas esta € sua maneira
de seduzir. Muito fecundos, tém filhos com facilidade
e gostam de criangas pequenas.

Fungdes preferidas

Princesas, rainhas, manequins, representantes
de beleza, vendedoras; cozinheiras, lavadeiras, enfer-
meiras, babas, costureiras, decoradores, cabeleireiros;
psicologos, cantores; feiticeiras, bruxas, prostitutas.

Frases gquea caraclterizam

Mulher elegante que tem joias.

Mulher que limpa suas j6ias antes de limpar
os filhos.

Cliente dos vendedores de jéias.

6 BUzios ABErTOS E 10 FECHADOS

Fala: Oxdéssi
Acompanham: Xangd, Oxum, Exu.

Um rei ndo diz mentiras. Da lenda surge a verdade.

Oke!
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Sintese

Essa caida significa traicdo, falsidade, menti-
ra, miséria, vaidade, roubo; mas também pode signifi-
car riqueza e prosperidade.

Quem traz o Orixa

Sera expulso de casa ou do trabalho. Fracassa-
rd nos negocios ou sera traido por amigos. Entretanto,
recuperara o perdido e tera um final feliz.

Quando este orixa abre o jogo, indica fracasso

em um negocio, mas sorte na loteria e possibilidade
de comegar um novo projeto.

Interpretagdo da caida

E bom comerciante, tem tendéncia para fazer
bons negocios e para enriquecer. Possibilidade de ocu-
par cargo importante e de fazer uma sociedade lucra-
tiva, mas deve tomar cuidado com falsos amigos. Tem
muitos inimigos porque € muito sincero, discute e fala
demais; evite falar de seu sucesso nos negocios com 0s
amigos. Pode ter problemas com a justiga provocados
por um feiti¢o. Evite viajar para o campo.

Tera fase de dificuldades financeiras: proble-
mas com aluguel; dividas a pagar ou a receber. Sera
enganado, o que o deixara zangado; ndo beba e nao
brigue.

Gosta de fofocas, de calinias e de mentiras;
chora miséria, pois ndo pode viver sem dinheiro. Tem
medo da justica e da verdade. Gosta das mulheres dos
outros.
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Problemas de satide na familia; risco de febre,
ingua ou marca no corpo.

Muitas mudancas em sua vida: de casa, de tra-

balho, de amores. A felicidade chegara a sua casa, com
o auxilio de um amigo. Dé oferenda a Oxum.

Interpretacdo de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando
Oxossi responde e, na jogada seguinte, responde cada
um dos outros Orixas.

Exu (6-1): Fracasso nos negocios.

Ibeji (6-2): Nao queira tudo ao mesmo tempo; escolha
um caminho de cada vez.

Ogum (6-3): Recebera convite para uma sociedade; mas
abra bem os olhos, pois pode ser desfavoravel.

Iemanja (6-4): Recebera um dinheiro grande. Cautela;
podera passar por grande vergonha ou desgraca.

Oxum (6-5): Brigas no casamento ou noivado. Serd ex-
pulso de algum lugar.

Oxéssi (6-6): Rei morto, principe coroado.

Omolu-Obaluaié (6-7): Engana ou é enganado no amor.
Por ndo ser sincero, esta causando dano as demais
pessoas.

Oxaguia (6-8): Perda de cargo por ser vaidoso. No tra-
balho, ndo deve querer ser superior nem melhor que
o0s outros. Deve respeitar os mais velhos.

lansa (6-9): E ou finge ser louco.
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Oxalufa (6-10): Cuide da sua cabega, que nao anda bem;
tendéncia a loucura. Mudanga de comportamento
ou de residéncia.

Oxumaré (6-11): Conquista.

Xangd (6-12): Separacao: dois senhores ndo mandam
na mesma regiao.

Nana (6-13): Fortuna com lagrimas.

Ossaim (6-14): Doenca com cura; sorte com o dinheiro.
Conquista através de feitico; artimanha, prisao.

Oba (6-15): Desconfie de muita esmola; nao va com
muita sede ao pote.

O orixa

Oxdssi € o rei da mata, o deus da caga, o prote-
tor de todos aqueles que tiram o seu sustento da flo-
resta. Como é um cagador, seu grito de guerra se asse-
melha a um latido. Esta ligado a terra virgem. Vive na
floresta, gosta de ar puro e de liberdade, nao supor-
tando a prisdao nem a movimentagao das grandes ci-
dades. E defensor do acesso as plantas; s6 penetra no
mato aquele que tem a sua autorizagdo e esta devida-
mente preparado.

Oxdssi € considerado originario do pais de
Keto, onde foi principe. Mantém ligagao com Ossaim
e Ogum, além de ser considerado marido de Oxum,
ou seu lado masculino, pois é a encarnagao da eterna
juventude.
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Oxdssi estd sempre entre a morte e a riqueza.
E um orixa de grande importancia; é ele quem torna
eficazes as expedices dos cagadores, propiciando caga
abundante; além disso, aprendendo com Ossaim o co-
nhecimento das folhas, usa-as para salvar vidas. Nas
expedigdes, é sempre ele quem descobre os lugares
certos e favordveis para sua instalagao; torna-se, as-
sim, o primeiro ocupante dos locais onde surgem as
vilas e os rogados. Finalmente, por ser o Ginico a pos-
suir armas, pois € cagador, torna-se também o guarda
noturno da sua comunidade.

Tipo fisico

O filho de Oxdssi, ou quem € a ele dedicado,
tem corpo esbelto, fino e agil, com andar agil, ondu-
lante e silencioso. O rosto € delicado e luminoso. Os

olhos sdo grandes, vivos e espertos. As maos sdo finas,
Ageis e nervosas.

Personalidade

Os filhos de Oxdssi sdo discretos, curiosos e
introvertidos; tém muita iniciativa, estdo sempre em
busca de novas descobertas e de novas atividades. Es-
pertos, rapidos, desconfiados e alertas, estio sempre
em movimento; ndo param. Tém grande senso de ob-
servacgao, muita sensibilidade e criatividade. Entretan-
to, sdo distraidos, instaveis e nao sao perseverantes.

Tém gosto apurado e dotes artisticos. Amaveis,
educados e calmos, sio amigos da ordem e da vida
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domeéstica. Sao generosos, hospitaleiros, romanticos,
carinhosos e apaixonados.

Fungdes preferidas

Os filhos de Oxdssi tendem a ser pesquisado-
res, cagadores, policiais, cientistas, pescadores, psiquia-
tras e a exercer todo tipo de funcgio ligada a pesquisa e
a religido. Podem ser também médicos (especialmen-
te pediatras), farmacéuticos, pintores, cantores, atores,
escritores e administradores.

Frases qgue o caracterizam

Aquele que vive com o irmao Ogum, no seio
da floresta.

Aquele que foi encantado por Ossaim e com
ele aprendeu o segredo das ervas.

O esposo preferido de Oxum.
Aquele que deu filhos a lansa.

Aquele que matou o passaro com uma sé
flechada.

MNarrativa

Era uma vez um lenhador que passava o tem-
po cortando madeira e criando animais. Todos os dias
era a mesma rotina, até que ele ficou aborrecido e re-
solveu mudar de vida, viajando e indo viver em outro
lugar. Ao se instalar na nova moradia, ele percebeu,
entretanto, que tudo iria se repetir e ele tornaria nova-
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mente sua vida enfadonha. Resolveu entdo mentir.
Mentia para todos daquela localidade e para todos que
encontrava. Um dia, resolveu dizer que, se todos acor-
dassem cedo no dia seguinte, iriam ver as ruas cheias
de dinheiro. Por casualidade, naquela noite houve uma
tempestade e as ondas do mar bravio revolveram seu
fundo, trazendo a tona tesouros adormecidos de bar-
cos afundados. Na manha seguinte, as ruas estavam
cheias de moedas de ouro. O mar sereno voltara ao
seu lugar, mas deixara os tesouros que havia nas suas
profundezas. O povoado ficou rico depois de recolher
0s tesouros; e toda aquela gente foi buscar o lenhador
para que ele a governasse.

7 BUzi0s ABERTOS E 9 FECHADOS

Fala: Omolu-Obaluaié
Acompanha: lemanja, Ogum, Exu e Oxum.

Onde o pogo for feito pela primeira vez.
Atotd!

Sintese

Esta caida significa sorte, fortuna, paciéncia,
honradez; significa também dificuldades.

Quem traz o Orixa

Fracassa no amor, embora tenha sucesso, sor-
te e fortuna.
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Quando este Orixa abre o jogo, indica sorte
nos assuntos de dinheiro, mas diz que o consulente
esta cercado de pessoas invejosas. Se o consulente es-
tiver muito doente, a garantia de sobrevivéncia longa
€ quase nula.

Interpretagao da caida

E ambicioso. Recuperaré algo perdido, rece-
bera heranga, tera lucros e melhoria financeira geral.

Noticias de parentes ou amigos distantes. En-
contro com pessoa que vive longe. Pessoas entrando e
saindo de sua casa trardo noticias boas.

Pensa em se mudar. Oportunidade para fazer
uma viagem curta, com pessoas mais velhas.

Muitos obstaculos na sua vida, pequenos aci-
dentes, fofocas e falsidades, perda de entes queridos,
inveja dentro da prépria familia. Problemas com a jus-
tica, com papéis ou documentos, por causa de falsos
amigos. Envolvimento em escindalo e intervengdo da
policia. Encontros e desencontros com pessoa que usa
farda. Se for mulher, tera muitos namorados e um de-
les a traira ou lhe trard muitos problemas. Problemas
com criangas, com irmao ou com filho. Pessoas tentam
descobrir seus segredos para o humilhar; alguém tem
interesse em destruir seu relacionamento amoroso.

Problemas com olhos, ouvidos, rins, ventre e
Orgdos genitais; dor de cabega constante. Sono ruim,
com insdnia e pesadelos. Se o consulente é homem,
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pode ter problemas nos testiculos; se for mulher (ou
uma mulher da familia), terd problemas nos ovirios,
no Gtero e na menstruagio; gravidez, risco de aborto.
Fara visita a um doente ou recebera visita de um do-
ente. Alguém da familia com problemas de vista. Que-
da carregando peso. Mas as dificuldades sao passa-
geiras e cedo ou tarde tera o que deseja. Use a inteli-
géncia para ter a vitéria; calma e paciéncia sdo atribu-
tos necessarios na sua vida. Evite bebidas alcodlicas.

Interpretagdo de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando
Omulu-Obaluaié responde e, na jogada seguinte, res-
ponde cada um dos outros Orixas.

Exu (7-1): Respeito, honradez.
Ibeji (7-2): Cuidado com o que fala.
Ogum (7-3): Acidente com ferro.

Iemanija (7-4): E inocente. Se estiver preso, sera absol-
vido por falta de provas.

Oxum (7-5): Nem tudo que se pensa, se diz; criara con-
fusdo por falar demais.

Oxossi (7-6): Falsidade. Obedega, cumpra seus deve-
res € nao se meta onde nao é chamado.

Omolu-Obaluaié (7-7): Os pais terdo ajuda de seus fi-
lhos. Ndo esqueca de ajudar seus pais.

Oxaguia (7-8): O bom filho é abengoado por Deus; so-
corra a seus pais e aqueles a quem ama. Agrade aos
amigos e tera a recompensa.
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Iansa (7-9): Cuidado com envolvimento em roubo. Nao
aceite negocios escusos; nao aceite enriquecer com
0 dinheiro alheio.

Oxalufa (7-10): Indecisio.

Oxumaré (7-11): Nao desanime: a sorte esta chegando.
Cuidado com acidentes e com a satide.

Xangd (7-12): Situagao complicada. Complexo de re-
jeicdo, incompatibilidade de génios, brigas.

Nana (7-13): Aborto por rejeigio. Mae ganhara pre-
sente de filho ou filho fara uma surpresa para seus
pais.

Ossaim (7-14): Doenga que se curara.
Oba (7-15): Morte.

O orixa

Omolu significa ‘filho do Senhor’; Obaluaé
quer dizer ‘Senhor da Terra’. Também é chamado
Xapana, o deus da variola; mas este nome é tabu e ndo

deve ser pronunciado. Seu grito de guerra é um piado
alto, emitido constantemente.

Esse orixa é originario do territério Tap4, tam-
bém chamado Nupé; fixou-se no Daomé, no territério
Mahi. E tido como filho mitico de Nana. E um orixa de
poderes extraordinarios. Estd relacionado com a mor-
te: € o Senhor dos Cemitérios e o Rei dos espiritos dos
mundos. Traz consigo a morte e 0 renascimento; varre
as impurezas da face da Terra, constréi e destréi os
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males sobrenaturais. Senhor da Terra, a ele pertencem
as doengas epidémicas, a variola, a peste bubonica, a
sarna, assim como todas as doengas de pele, como a
lepra, e outros males que se iniciam com muita febre.
A ele cabe o poder de criar e de suprimir essas doen-
gas. Para muitos é um curandeiro; por isso é conside-
rado o Médico dos Pobres.

Omolu é manco; sua moradia é fora de casa,
isolada, no meio do mato. Juntamente com Ogum, ele
controla as estradas. E identificado com o sol do meio-
dia e é chamado ‘raios de sol’. Inspira medo e respei-
to. Seu controle é dificil. Constitui uma ameaca cons-
tante; € um mistério rico de significados, mas de difi-
cil acesso.

Tipo fisico

O filho de Omolu-Obaluaé, ou quem é a ele
dedicado, € pesado, atarracado e rustico; é forte como
um touro, embora seja desajeitado. Tem olhos gran-
des, que parecem querer sair das 6rbitas. Os pés sdo
grandes, chatos e nodosos. A pele é escamosa ou com
propensio a coceiras e feridas.

Personalidade

O filho de Omolu-Obaluaé é objetivo e realis-
ta, mas € um pessimista inveterado, incapaz de sentir-
se satisfeito. Masoquista, com mentalidade auto-
destrutiva, gosta de exibir seus sofrimentos, suas tris-
tezas e doengas. Sua conduta social é dificil e agressi-



Buzos: A Fara pos ORixAs - 75

va: é amargo e vingativo quando frustrado ou repri-
mido; é obstinado e combativo na sua ambicdo. Gosta
de viajar; é sincero e, nos negocios, sO pensa em gran-
des lucros.

No trabalho, é meticuloso, exigente e com
muito senso de responsabilidade; mas falta-lhe capa-
cidade de adaptagio e agilidade. E conservador, ndo
aceitando facilmente as mudangas. Hoje tem tudo,
amanha pode nédo ter nada; costuma rejeitar vantagens
por causa de escrupulos imaginarios e € capaz de re-
nunciar a seu conforto em prol de seus semelhantes e
do bem-estar da coletividade. Por isso muitos optam
pela soliddo, renunciando a riqueza, tornando-se hu-
mildes e pobres.

Tem pouco sucesso no casamento, pois falta-
lhe capacidade para amar, tanto a seu companheiro
(ou companheira) como as criangas. Pode ser cruel e
perigoso no amor; a mulher ndo costuma ligar muito
para os filhos.

Fungdes preferidas

Todo tipo de atividade com dedicagdo ao bem-
estar social: sacerdote, monge, médico, cirurgido. Tam-
bém pode ser politico, jornalista, negociante e empre-
sario. Mas pode tornar-se mendigo.

Frases que o caracterizam

Meu pai que danga sobre o dinheiro.

E aquele que cobre o corpo com palha-da-
costa.
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Veste uma roupa de pele adornada com caba-
cinhas.

E aquele que mata e come gente.
Meu pai, Senhor do meio-dia.

Narrativa

Aruma e Odima eram companheiros e sem-
pre estavam juntos. Mas Aruma tinha inveja de Odima
porque este sempre andava melhor de vida que ele.
Aruma estava sempre indagando ao companheiro
como ele fazia para conseguir as coisas melhores.

Um dia, Aruma convidou Odima para jogar e
roubar. Odima recusou, dizendo que aprendera que
nao se deve gastar inutilmente nem ser ambicioso. Mas
Aruma ndo desistiu e, no dia seguinte, voltou a
convida-lo para jogar com outros individuos. Todos
estavam interessados em ganhar de Odima; mas foi
ele que ganhou. Com pena de Aruma, emprestou-lhe
trés moedas.

A partir daquele dia, a sorte de Odima nao
esteve mais ao seu lado. Ele foi decaindo; mudou de
povoado, porém nada dava certo. Ganhava pouco.
Continuou andando de um lado para outro, até que
suas roupas ficaram velhas e em frangalhos. Tornou-
se um mendigo. Estava tao fraco e trémulo, que as duas
unicas moedas que lhe restavam teve que coloca-las
entre os dentes, ja que suas maos nao conseguiam
segura-las.

Ao avistar um rio, Odima correu em sua dire-
¢do, para matar a sede; sua ansiedade era tanta que,
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esquecendo das moedas, deixou-as cair no rio, no
momento de beber dgua. Desesperado, procurou suas
moedas dentro do rio, até chegar ao mar. Do mar saiu
uma figura que se dizia guardido, avisando-o de que
ndo poderia passar. Odima explicou-lhe o que busca-
va. O guardido retrucou que ele teria que esperar o
dono do mar chegar, no dia seguinte. Enquanto isso,
convidou-o a comer peixe salgado. Assim, Odima es-
perou, dormindo em cima dos recifes. Na manha se-
guinte, o senhor do mar, Olokun, perguntou-lhe o que
desejava. Odima contou sua histéria. Olokun disse que
sua casa era muito rica e, assim, foi lhe mostrando toda
a sua riqueza. Mostrando um monte de moedas,
Olokun mandou que Odima retirasse aquelas que lhe
pertenciam. Odima, seguindo seus principios e seu
carater, pegou apenas as duas moedas que considera-
va suas. Olokun, vendo sua honradez, cumulou-o de
riquezas.

Odima voltou para casa e encontrou Aruma.
Este perguntou onde havia roubado tudo aquilo.
Odima néo fez caso, continuou seu caminho. Aruma
insistiu. Odima revoltou-se e comegaram a brigar. Hoje
ndo se falam e se odeiam.

8 BUzios ABERTOS E 8 FECHADOS

Fala: Oxaguia

Quem carrega o corpo € a cabega.
Exé eéé!
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Sintese

Esta caida significa vaidade, orgulho, ruina,
destruigao do lar.

Quem traz o Orixa
Esta para perder a casa ou mudar de trabalho.

Quando este orixa abre o0 jogo, € sinal de que o
consulente esta em fase de mudangas no amor, na fa-
milia e no trabalho.

Interpretagdo da caida

Problemas de satde: caimbras ou enfermida-
des nas pernas; problemas nos 6rgdos genitais; aciden-
tes com queda; risco de defeito fisico; morte sibita.
Cuidado ao andar na rua.

Muitos amores, ama desesperadamente. Pro-
messa de amor e desejo sexual. Briga no amor.

Falta de sorte nas amizades; faz o bem e rece-
be o mal. Inimigos poderosos: trai¢des, intrigas e
maleficios, inclusive de familiares. Feitico, inveja, olho-
grande, falsidade. Vitima de falso testemunho, acusa-
cdo de roubo. Lidara com advogado, papéis e justica.

Altos e baixos na vida; instabilidade. Roubo
no lar; tudo lhe custa lagrimas. A sagacidade é um atri-
buto necessario para vencer as dificuldades; assim
vencera todos os obstaculos. A situacdo econdmica
mudara subitamente para melhor.
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Oxalufa (8-10): Visita de familiar ou parente distante.

Oxumaré (8-11): Briga entre casal, briga com a pessoa
amada. Vencera uma demanda na justiga.

Xango (8-12): Cuidado com festas; surgira briga, Justi-
ca sera feita, mas precisara de um advogado.

Nana (8-13): Para comprar uma casa use a cabega. A
medicina cura, mas ndo esquega do orixa.

Ossaim (8-14): Paixdo entre pessoas do mesmo sexo.

Oba (8-15): Mae tera decepgao com filho; filho hostiliza
mae.

O orixa

Oxaguia é uma das dezesseis qualidades de
Oxala. E originario das terras de Ifé, na Nigéria; correu
mundo e conquistou seu reinado, transformando uma
pequena aldeia em uma cidade florescente. E conside-
rado um orixa “funfun” porque manipula e tem poder
sobre a formacao dos seres deste e do outro mundo.

Oxaguid é um valente e jovem guerreiro, con-
siderado filho de Oxalufa. Seu nome significa “orixa
comedor de inhame pilado”; ele danga com muita ener-
gia, carregando uma méao de pildo em uma das maos;
usa o branco e tem predilegdo pelo inhame socado. Esta
associado ao siléncio, ao repouso e a umidade. Como
parte do branco, representa a transformacgdo de uma
vida para outra, a diferenciagao entre a terra e o céu.

Nos candomblés tradicionais, costuma-se ho-
menagear Oxaguia com a ‘Festa do Inhame’. E uma
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festa tradicional e de muito fundamento, porque en-
volve toda a mitologia dos orixas considerados funfun.

Tipo fisico
O filho de Oxaguia, ou quem € a ele dedicado,
tem aspecto jovem e viril, com rosto juvenil, olhos pe-

quenos e brilhantes. O corpo € agil, comandado por
uma cabega pequena e bem pensante.

Personalidade

O filho de Oxaguia € valente e guerreiro, mas
é generoso, delicado e tolerante. E simples, inteligente
e caprichoso; honesto, organizado e metédico; calmo
e digno de confianga. Hospitaleiro e modesto nas ati-
tudes e gostos, € bom pai, bom marido e bom filho.

Nao se deixa influenciar e, a despeito das opi-
nides contrarias, faz o que pensa. Aceita os reveses da
vida com resignacdo.

Fungdes preferidas

Pediatra, dentista, psicélogo, psiquiatra, pro-
fessor, administrador, militar, economista, inventor,
ceramista.

Narrativa

Em um reino distante, havia um rei muito or-
gulhoso. Era tao orgulhoso que ndo permitia que nin-
guém o visitasse ou que seus serventes se misturas-
sem com o resto do povo.
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Tudo acontece de repente; tanto os lucros,
como as perdas. Deve usar prudéncia para evitar ar-
madilhas e habilidade para vencer os obstaculos. Ha-
vera sempre uma nova oportunidade para ganhar di-
nheiro; com vontade e esforco vencera os obstaculos.

Se este orixa vier trés vezes seguidas, anuncia
felicidade e sucesso, com certeza.

-

Interpretagao de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando lansa
responde e, na jogada seguinte, responde cada um dos
outros Orixas.

Exu (9-1): Inimizade.
Ibeji (9-2): Briga em familia e entre amigos.

Ogum (9-3): Cuidado com o que esta fazendo, pois
pode por tudo a perder. No amor, tenha cuidado e
seja inteligente.

Iemanja (9-4): Tragédia amorosa; arrependimento tar-
dio.

Oxum (9-5): Problemas com a justiga. Briga entre mu-
lheres, luta pela posse de filhos. Saird de casa ou
sera expulsa do lugar onde vive.

Oxdssi (9-6): Dois galos ndo cantam no mesmo terrei-
ro. Briga entre amantes.

Omolu-Obaluaié (9-7): Cuidado com as amizades. Con-
corréncia; dois bicudos ndo se beijam.

Oxaguia (9-8): Luta pela obtencao de algo.
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Iansa (9-9): Um descuido pode ser fatal. De pobre sera
rico, e rico pﬂ-derai tornar-se pobre; humilhagao. O
orgulho provoca a ira.

Oxalufa (9-10): Teimosia. Vida dificil no momento. Um
casamento sera desfeito.

Oxumaré (9-11): Indecisdo no amor; mas a vida finan-
ceira melhorara. Sucesso nos negécios.

Xango (9-12): Fracasso, concorréncia. Nao discuta, pen-*
se. Uma discussdo destruira o amor.

Nana (9-13): Vida dificil. Infeliz no amor. Velhice soli-
taria.
Ossaim (9-14): A cura esta proxima; ndo desespere.

Oba (9-15): Mulheres brigam por homem.

O orixa

Oia-lansa € o orixa dos ventos, das tempesta-
des e do rio Niger. De acordo com seus mitos, esta
ligada a 4gua, ao fogo e a terra. E considerado um orix4a
violento, embora de rara beleza. Sua violéncia pode
ser caracterizada pela sua importancia na natureza,
tanto como o raio, o vento e a tEmPEStadE, como pelu
dominio que exerce sobre a renovacdao da vida e a
morte. E o orix4 capaz de cuspir fogo e de dominar os
eguns (espiritos dos mortos). Reza a tradicdo que foi
Oia quem criou as roupas que vestem os egunguns,
com o vermelho como sua cor predominante.

O nome lansd vem da frase “Iya omo mésan”,
que significa “made de nove filhos”; nove é o seu na-
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mero sagrado, pois contam os mitos que lansa teve
nove filhos. Seus nascimentos sido explicados de ma-
neiras diversas; em alguns mitos, sdo filhos de Oxossi;
em outros, de Ogum. Antes de ser mulher de Xango,
Iansa foi esposa de Ogum, que a viu sair da pele de
um bufalo; € por isso que os pélos do bufalo e seus
chifres sdo os simbolos mais importantes de Iansa. Ja o
carneiro € um dos seus maiores tabus: os filhos de lansa
ndo podem comer sua carne.

A origem do nome Oia esta ligada a uma len-
da sobre uma cidade chamada Ip6, ameacada de ser
destruida e que foi salva pelo surgimento misterioso
de um rio, apds ser feita uma oferenda das roupas dos
membros da comunidade. Esse rio passou a chamar-
se Odo Ovya.

Tipo fisico

O filho de Iansd, ou quem é a ela dedicado,
tem corpo forte, nervoso e irrequieto, com beleza pro-
vocante. As maos sao finas e ageis, com dedos longos
e nervosos. Os pés e as pernas sdo longos e ageis. Quan-
do jovem, é esbelto, com energia inesgotdvel; quando
velho, mesmo gordo, tem dinamismo.

Personalidade

O filho de Oia é dominador, conquistador,
excéntrico, atrevido, ingrato, egoista, impaciente, co-
lérico, ciumento, possessivo, cruel, briguento, arrogan-
te, orgulhoso, explosivo e leviano. Ardiloso, luta para
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Quem traz o Orixa

Tem um membro da familia correndo perigo
de vida, de ser preso ou sendo perseguido.

Quando este orixa abre o jogo, indica morte
para o consulente ou para algum membro da familia,
entre os mais intimos.

Interpretagdo da caida

Varios problemas de satide: nas pernas, no
sangue, no baixo-ventre, na barriga; manias de velho.
Para a mulher, problemas de menstruagdo. Uma ci-
rurgia. Um parente ou uma crianca da familia estd ou
ficara gravemente enfermo. Gravidez na familia. Evi-
te festas.

Nao gosta de trabalhar, é muito teimoso e tem
interesse no que é dos outros. Ha perigo de morte, pri-
sdo, calinias e gracejos; tristeza ou desgraga por causa
de dinheiro. Cuidado com roubo ou envolvimento nele.

Ha negocios a realizar com sucesso, mas deve
tomar cuidado para ndo ser enganado; tem inimigos
entre os amigos. Deve receber dinheiro, mas pode
perdé-lo.

Reencontro ou aproximagdao com pessoa que
ndo vé ha muito tempo. Noticias de familiares que
moram distantes. No amor, desavenca e reconciliagio.

Mudangas repentinas. Mudanca de residéncia;
viagem cheia de acidentes.

Dé bori. A sorte lhe sorrird; espere.
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Interpretagdo de jogadas combinadas

Estes sdao os significados do jogo quando
Oxalufa responde e, na jogada seguinte, responde cada
um dos outros Orixas.

Exu (10-1): Falsidade, zombaria.

Ibeji (10-2): Pai e filhos se estranham. Um nascimento
na familia trara sorte.

Ogum (10-3): Um problema podera causar envol-
vimento com a policia. Caltnia, falsidade, prisao.

Iemanja (10-4): Bigamia. Luta pelo poder na familia.

Oxum (10-5): Morte repentina. Preocupagao entre fi-
lhos e pais.

Oxossi (10-6): Esteja atento para ndo ser enganado.
Omolu-Obaluaié (10-7): Doenga com morte.

Oxaguia (10-8): Viagem. Desuniao na familia. Procure
reuni-la, pois ha remédio.

Iansa (10-9): Cuide de seus negdcios. O que ndo quiser
para si, ndao dé aos outros. Procure um médico.

Oxalufa (10-10): Prisao.

Oxumaré (10-11): Uma ajuda vira de fora. Mudanga
favoravel.

Xango6 (10-12): A sorte sumira por algum tempo; difi-
culdades financeiras por um longo periodo. Um
engano pode ser fatal.

Nana (10-13): Morte de pessoas idosas. Separagao de
um casal idoso.
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Ossaim (10-14): Nao se desespere; encontrara o que pro-
cura. Sua doenga tem cura.

Oba (10-15): Soliddo; sua vida parece ndo ter sentido.

O orixa

Oxalufd é uma variedade de Oxala ligada a
senilidade; é o oposto de Oxaguia. E um orixa funfun;
o branco total é a sua cor, simbolizando o comeco, a
realizacdo, a vida e a morte. No branco estdo incluidas
as demais cores, por isso ele simboliza o todo. Oxalufa
€ a totalidade, o comego, a criagdo, a origem. E um
orixa que contém o poder de criar todas as coisas, atra-

ves de suas potencialidades totais.

Em seus mitos, é considerado um orixa que
assegura a volta das chuvas e que fecunda os campos.
Esta associado a justica, a calma, a umidade, ao equili-
brio, ao repouso e ao siléncio. E o protetor dos aleija-
dos, corcundas e albinos. Ndo come sal e tem o caracol
como sua oferenda preferida, considerando-o o sim-
bolo da manifestagdao do poder genitor do homem, que
€ 0 esperma.

Oxalufa carrega um cajado, chamado Opaxord,
0 “cetro do mistério”, emblema que serviu para sepa-
rar 0 mundo humano do mundo dos orixas. Criador
de todos os seres que povoam o mundo, Oxalufa tam-
bém é o modelador dos homens; por isso nds o consi-
deramos nosso pai. Sua saudacgdo, “Epa Baba”, signi-
fica “Salve o Pai”.
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menos do outro mundo. Para isso tinha um quarto fe-
chado com uma porta de esteira, onde ninguém podia
olhar ou entrar.

Em sua casa vivia um casal que tinha uma fi-
lha que Ofun criava. Um dia, Ofun precisou ausentar-
se mas, antes, recomendou que ninguém fosse olhar o
que havia naquele quarto. Assim que o velho saiu, a
jovem correu para ver o que havia atras da porta de
esteira. De imediato, viu algo que lhe causou tao gran-
de susto, que ela caiu estatelada no chdo. Nesse mo-
mento entrou Ofun, perguntando por que fora olhar o
que ndo era da sua conta. Desgostoso, Ofun deitou uma

maldigdo sobre toda a familia.

11 Buzios ABERTOS E B FECHADOS

Fala: Oxumaré
Acompanham: Xango, lansa e Exu.

Se vai e volta, ndo seja mal-agradecido.

Aobaoboti!

Sintese
Esta caida significa aviso, surpresa, recebimen-
to; indica também inconstancia.

Quem traz o Orixa

Tera sucesso nos negocios e lucros em socie-
dade.



11 BUZIOS ABERTOS E 5 FECHADOS



98 — Nivio Ramos SaLes

Quando este orixa abre o jogo, indica que o
consulente esta em uma fase da vida muito inconstan-
te, transitoria e alternada.

Interpretagdo da caida

Carta ou aviso a receber. Dinheiro a entrar.
Novidades que trardo surpresa. Noticias de amigos ou
parentes que estdao no exterior.

Tem amigos sinceros e é fiel nas amizades. Um
amigo pedira sua ajuda; ajudara os amigos nas horas
dificeis.

Muitos amores e diversoes; paixoes passagel-
ras. Pouca propensdo para o casamento, mas tera uma
relacdo afetiva muito forte e duradoura. Tendéncia a

ser amado(a) por pessoas de ambos os sexos; pode di-
vidir a pessoa amada com outro(a).

Doenga passageira. Tera poucos ou nenhum
filho.

Demanda, casos pendentes resolvidos favora-
velmente. Tem possibilidade de sucesso, mas com pa-
ciéncia. Tera dinheiro para gastar com a pessoa ama-
da. Tera status social e sera uma figura influente.

Longas viagens, idas e vindas. Possibilidade
de morar fora do pais, mas voltando sempre.

Interpretagdo de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando
Oxumaré responde e, na jogada seguinte, responde
cada um dos outros Orixds.
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Exu (11-1): Feitigo. Traigdo e falsidade de amigos ou
amantes.

Ibeji (11-2): Dinheiro chegara as suas maos quando
mMenos esperar.

Ogum (11-3): Uma viagem para resolver problemas
pendentes. Ndo confie em qualquer um.

lemanja (11-4): Alguém planeja uma grande vingan-
¢a. Pode passar por uma grande vergonha.

Oxum (11-5): Seus inimigos tentardo atingi-lo. Concor-
réncia no amor. Inveja e caltnia.

Oxéssi (11-6): Prejuizo, destruigao e perda.

Omolu-Obaluaié (11-7): Paciéncia; seus problemas se-
rdo solucionados. Viagem. Visita de amigos e pa-
rentes.

Oxaguia (11-8): Sacrificio. Doenga que pode ser cura-
da; negdcio que pode ser recuperado.

Iansa (11-9): Acordo, negociagbes. Se ndo falar, nin-
guém ouve.

Oxalufé (11-10): Se vai viajar, tome as devidas precau-
¢Oes para ndo ser surpreendido por mas noticias.
Cuidado por onde anda. Atengdo; pode se perder.

Oxumaré (11-11): A sorte lhe sorri; mas cuidado com
feitico.

Xango (11-12): Um inocente sera condenado. Proble-
mas com a justiga, fofocas e mentiras.

Nana (11-13): Mudanga de atitude. Doenga com cura.
Feitico enterrado na lama.
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Ossaim (11-14): Una o til ao agradavel; seja gentil. Tera
uma fase boa para ganhar no jogo.

Oba (11-15): Tenha cuidado com empregados. Traigao
por parte de subalterno.

O orixa

Oxumaré, o orixa da mobilidade e da ativida-
de, é uma grande serpente mitica que sai do fundo da
terra e sobe em diregao ao céu, cingindo-o com sua
longa cauda matizada de varias cores, tornando-se um
arco-iris, para em seguida voltar a enfiar-se na terra
de onde veio. E originario do Daomé, onde é chamado
Dan. Vem do territorio Mahi, com seu irmao Obaluaié
e sua mae Nana.

Oxumaré é um orixa de natureza dupla, se-
nhor de tudo que € alongado, representante da rique-
za, servidor de Xango.Tem a fungao de transportar a
agua que cai sobre a terra durante as chuvas, levando-
a de volta as nuvens.

E o simbolo da continuidade, das forgas que
produzem movimento, assegurando a unidade do
mundo e sua eterna renovagio. E aquele que estende
sua forga poderosa sobre o0 mundo, no raiar do dia,
espalhando-se com forga, acompanhando o nascer do
sol. E o multiplicador, o mistério do eterno renasci-
mento, a grande forca possuidora e transmissora de
energia; € o afugentador da chuva, o vidente do céu e
o curador dos deuses.
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Uma de suas lendas diz que durante seis me-
ses € uma grande serpente, senhora das florestas; e,
nos outros seis meses, uma linda ninfa que mora nos
lagos e rios. Nos tempos antigos, Oxumaré foi um gran-
de adivinho, filho de C}lﬁjé Oruru, ligado a cor verme-
lha e a terra.

Tipo fisico

O filho de Oxumaré, ou quem € a ele dedica-
do, tem corpo agil e dotado de meneios e malemo-
léncia. Seu andar é deslizante. E esbelto e tem beleza
aristocratica. E nervoso, a ponto de adquirir cacoetes e

tiques; cedo adquire rugas. Seu rosto é indefinido, com
tragos femininos e masculinos ao mesmo tempo.

Personalidade

Inteligente, dindmico, paciente e perseveran-
te, ndo mede sacrificios em seus empreendimentos.
Sonha com a riqueza e € sempre bem-sucedido na vida.
Aprecia as artes. Tem bom gosto, acuidade visual e
sentido de cores. Elegante, altivo e ironico, acha-se sem-
pre melhor que os outros. Maledicente, fofoqueiro,
intrigante e indiscreto, procura pulverizar seus adver-
sarios com grande eloquéncia.

Inseguro, seduz com falsas promessas de po-
der e riqueza. E generoso quando deseja algo; mas, no
amor, esta sempre lutando para se impor ao objeto de
seus desejos.

Pode apresentar dupla personalidade ou ser
bissexual.
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Fungdes preferidas

Bailarino, manequim, ator, atleta, sacerdote,
secretario, missivista.

Frases que o caracterizam

Oxumaré fica no céu.
Controla a chuva que cai sobre a terra.
Chega a floresta e respira como o vento.

Pai, venha até ndés para que cresgamos e te-
nhamos longa vida.

Narrativa

Antigamente, o camaledo tinha apenas uma cor
e queria usar colar. Ele era muito invejoso; por isso,
odiava o cachorro, porque sempre o encontrava com
colares de cores diferentes. Um dia, ndo suportando
mais aquilo, perguntou ao cachorro como ele fazia para
estar sempre com um colar diferente e parecer mais
bonito que ele.

Sempre insatisfeito, decidiu procurar Oru-
mila para pedir-lhe que o fizesse igual ao cachorro.
Orumila repreendeu-o, dizendo que nao devia ser in-
vejoso, pois 0 mal que se deseja ao proximo sobre si
mesmo se vé. O camaledo insistiu. Entdo, Orumila fez
uma prece e mandou-o para casa, afirmando que ele
mudaria de cor como queria.

Ao sair da casa de Orumilé, o camaledo diri-
giu-se para o mato. Ali tropegou em uma arvore e ime-
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diatamente mudou de cor. Nesse instante, avistou o
cachorro que passava; e logo chamou-o, para mostrar
que também mudava de cor.

12 BUzios ABERTOS E 4 FECHADOS

Fala: Xangd

Quando hd guerra, o soldado nunca dorme.

Kawo kabiyesile!

Sintese

Esta caida significa agonia, inquietude, justi-
ca e vitoria.

Quem traz o Orixa
Sera beneficiado pela justiga.

Quando este orixa abre o jogo, indica resolu-
gdo favoravel de um caso pendente na justiga.

Interpretagdo da caida

Problemas com a justiga: compras, vendas ou
trocas; heranga a receber, cuja partilha gerara discor-
dia na familia. Sera roubado por pessoa conhecida.
Desgosto com mulheres.

O sucesso o persegue; a vida e a fortuna lhe
sao favoraveis. Mas sempre pde tudo a perder, embo-
ra se recupere. Mudanca de casa, cidade ou emprego.
Um amigo o ajudara nas dificuldades. Entrada de di-
nheiro.
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Calanias e perseguigdes por parte de pessoas
invejosas e traigoeiras; sua altivez e generosidade pro-
vocam olho-grande. Em sua casa ha alguém que o
odeia. Desconfia da pessoa errada e tem amigos erra-
dos; nunca se guie pelos outros.

Vinganga através de feiti¢o ou amarragao.
Cuidado com o fogo.Tendéncia ao suicidio.

Se o consulente for homem, deve tomar cui-
dado com relacdes sexuais fora do lar; uma mulher
faz feitio para amarra-lo e afasta-lo da sua esposa.

Se o consulente for mulher, pode ter proble-
mas Com a menstmat;e'm.

Uma mulher tem tendéncia a gravidez e dese-
ja ficar gravida.
Interpretagdo de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando Xangd
responde e, na jogada seguinte, responde cada um dos
outros Orixas.

Exu (12-1): Perdas, trai¢dao e aborrecimentos vindos de
pessoas conhecidas.

Ibeji (12-2): Disputa em familia por heranga; desenten-
dimento entre pai e filho. Entrada de dinheiro,
melhoria financeira.

Ogum (12-3): Briga e desunido; uma mulher sera
disputada por dois homens.

Iemanja (12-4): Davida; amor incestuoso.



12 BUZIOS ABERTOS E 4 FECHADOS
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Oxum (12-5); Amor, casamento, uniao.

Oxéssi (12-6): Distancia, separagdo. Lucro, sociedade
proveitosa.

Omolu-Obaluaié (12-7): Recuperacao. Possibilidade de
viagens com sucesso. Seus sonhos serdo realizados.

Oxaguia (12-8): Um caso de justica lhe sera favoravel;
precisara de um advogado.

Iansa (12-9): Cuidado com o fogo. Mudanca de casa
ou cidade.

Oxalufa (12-10): Espere uma visita. Cuidado para ndo
ser injusto com alguém que lhe € fiel. Sua busca néo
sera inatil; tempos dificeis virdo, mas tudo acabara
bem.

Oxumaré (12-11): Ajuda através de amigos.
Xang6 (12-12): Suicidio.

Nana (12-13): Cuidado com envolvimento com mulher
mais velha, que pode lhe trazer problemas com a

justica. Precisara se esconder por causa de uma mu-
Iher.

Ossain (12-14): Luta pelo poder.
Oba (12-15): Traigao de mulher; feitigo para amarragao.

O orixa

E originario do territério de Tapa. Embora seja
considerado originario da Nigéria, outros povos tive-
ram conhecimento de sua existéncia. Foi rei de Kosso,
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cidade que conquistou através da guerra; sua sauda-
¢do, “Kawo Kabiesi le”, quer dizer: “Venham ver o Rei
descer sobre a terra.” Apesar de ser ligado a violéncias
incontroladveis, geralmente esta também associado a um
profundo amor a justiga.

Xangd é a origem do trovao. Ele carrega um
machado de duas laminas chamado oxé. Seu simbolo
é a pedra do raio, considerada como o machado langa-
do por Xangd6. Xango esta ligado ao fogo: diz um mito
que tudo aquilo que ele engolia saia como fogo quan-
do ele cuspia, e sua respiracdo também era de fogo. E
o contrario da morte; situa-se entre a vida e a criacao.
Por isso suas cores emblematicas sdo o vermelho e o
branco.

Xango € um orixa viril, comilao, atrevido, guer-
reiro e mulherengo. Vaidoso, leva os cabelos trancga-
dos e usa argolas nas orelhas, braceletes e colares de
contas vermelhas e brancas. E a prépria imagem da
elegancia.

Xango esta ligado a trés mulheres: Oba, lansa
e Oxum. Dizem os mitos que Oxum o conquistou atra-

vés da comida; Iansd, pela beleza e valentia; e Ob4,
pela dedicacédo, fidelidade e amor.

Tipo fisico

O filho de Xang6, ou quem é a ele dedicado,
tem corpo robusto e pesado. E alto e ndo tem cintura;
quanto mais velho, mais obeso se torna. As maos sao
grandes, grossas e pesadas.Tem ares de imponéncia e
nobreza; apesar do tamanho, € elegante e agil.
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Personalidade

O filho de Xangd € machista, cnnquistadnr,
prepotente, teimoso. E enganador mas ndo gosta de
ser enganado. Libertino, sensivel ao sexo oposto, €
marido infiel, mas é ciumento e vingativo. E senhor
de varias mulheres; provoca e estimula paixdes vio-
lentas. E apegado a mae, podendo inclusive praticar o
incesto.

Valente, agressivo e cruel, voluntarioso, enér-
gico, caprichoso e instintivo, tende a ser um lider im-
pulsivo e violento. Nao tolera contradicdes; é atrevido
e debochado. Embora guarde um profundo e constan-
te sentimento de justica, sera severo ou benevolente,
segundo o humor do momento; sera honesto quando
lhe convier. Usa seu encanto pessoal para, com muito
tato, fazer conchavos. Geralmente usa as pessoas e,
quando ndo mais precisa delas, as deprecia ou destréi.

Arrogante e vaidoso, sensual e glutdo, ama a
vida e tudo que lhe dé prazer, e quer sempre o melhor
para si. Entretanto, tem propensdo para o suicidio,
embora sinta medo da morte.

Fungoes preferidas

O filho de Xangd pode ser militar, lider politi-
co, filésofo, intelectual, juiz, advogado, fazendeiro,
escritor, ministro, grande senhor. Pode dedicar-se a
prostituigao.
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Frases que o caracterizam

Oh! Elefante que caminha com dignidade!

Meu senhor, que mata seis pessoas com uma
s6 pedra de raio.

Que elegancia!
Ele usa colares de conta e braceletes.

Aquele que ndo faz prisioneiros em suas bata-
lhas.

Aquele que era guerreiro por profissio.

Narrativa

Existiu um dia um filho de rei que era odiado
em todo o reino por seu atrevimento. O rei, seu pai,
vendo isso, sentia-se muito triste. Decidiu entdo, junto
com seus conselheiros, que a coroa iria para o homem
que cagasse um elefante.

O filho do rei resolveu cacar o elefante; mas
antes tomou seu banho de ervas e fez sua oferenda.
Depois partiu. Mesmo levando poucas flechas, em
pouco tempo encontrou o elefante e matou-o. Entre-
tanto, outro homem do reino viu primeiro o elefante
morto. Arrancou as flechas e seguiu para o palacio. La
chegando, apresentou as flechas, dizendo para o rei
que havia matado o elefante e indicando o lugar exato
onde se encontrava o animal morto. Comegaram en-
tdo os preparativos para a festa da coroagao.

Vendo aquilo, Obatala correu e contou ao jo-
vem principe o que estava acontecendo. Este, sem per-
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da de tempo, partiu de volta para o palacio e se apre-
sentou, exigindo seus direitos. Ninguém acreditou
nele; todos pensavam ser mais um atrevimento de sua
parte. Mas o jovem insistiu tanto, que o conselho deci-
diu fazer uma prova. Apresentou milhares de flechas
e pediu que ele assinalasse a que tinha matado o ele-
fante, para verificar se ela era sua. O jovem concordou
e apontou a flecha certa. Todos concordaram; mas exi-
giram, como segunda prova, que ele apresentasse uma
flecha sua que fosse igual aquela. E ele assim fez. As-
sim, a justiga foi feita; o jovem foi coroado e proclama-
do rei por justiga e por heranga.

13 Buzios ABerTOs E 3 FECHADOS

Fala: Nana Buruqué
Acompanha: Omolu-Obaluaié

A morte lhe anuncia uma nova vida.

Saluba!

Sintese

Esta caida significa asttcia e sagacidade. Tam-
bém anuncia morte.

Quem traz o Orixa
Esta em vias de grandes mudangas.

Quando este orixa abre o jogo, indica morte,
doenca e tristezas.



13 BUZIOS ABERTOS E 3 FECHADOS




Hidden page



Bozios: A Fara pos OrixAs - 113

Ibeji (13-2): Aborto, principalmente se forem gémeos.

Ogum (13-3): Um presente mal recebido. Falta de res-
peito entre membros de casal.

[emanja (13-4): Fartura que vem de longe.
Oxum (13-5): Cuidado com gravidez indesejada.
Oxéssi (13-6): Um negécio mal-sucedido.
Omolu-Obaluaié (13-7): Doenca fatal; morte.

Oxaguia (13-8): Uma doenga na cabega ou no rosto; sera
curada.

Iansa (13-9): Doencga incuravel.
Oxalufa (13-10): Mudanca de vida.

Oxumaré (13-11): Vida que chega com alegria; renas-
cimento.

Xango (13-12): Respeito pelos mortos. Algum espirito
da familia esta pedindo missa.

Nana (13-13): Morte.
Ossaim (13-14): Procure um médico; ainda ha tempo.
Oba (13-15): Solidao; velhice solitaria.

O orixa

Nand é um orixa das dguas. E também chama-
da “Iya Lode Ila”. Velhissima, € muito respeitada e
poderosa. A raiz de seu nome significa “méae”. Nana é
tida como a mais antiga deusa das dguas, mas ndo das
aguas do rio ou do mar, e sim dos lagos, das aguas
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paradas e lamacentas dos pantanos. A lama, o pogo, a
dgua e a lama dos grandes buracos sdo os simbolos
deste orixa: representam as primeiras aguas.

Nana é originaria do Daomé, da nagao Gege;
diz a lenda que é filha de um poderoso passaro cha-
mado Atioro, da cidade de Ofa. E tida como mae de
Obaluaé-Xapana e de Oxumaré.

Nana ndo aceita sacrificios em que sejam usa-
dos instrumentos de metal; ela ndo rende homenagem
a Ogum. Sua caracteristica principal é o “ibiri”, que
carrega acalentando-o como se fosse uma crianga, imi-
tando o movimento de ninar.

Nana é uma senhora muito poderosa e estra-
nha. Ela vive no seio da terra escura, € o espirito dos
mananciais. £ a av6, a dona da terra e dos graos. E a
senhora e dona dos cauris (os biizios). E a que recolhe,
acalenta e protege os mortos. E a que traz a justiga.

Tipo fisico

O filho de Nana, ou quem € a ela dedicado,
tem o corpo alquebrado, seja gordo ou magro. Os seios
sdo pequenos, a aparéncia € assexuada. Tende a velhi-
ce precoce, com aspecto de idade indefinida, com ru-

gas, sem beleza ou vaidade. Apesar dessa aparéncia,
entretanto, tem grande resisténcia fisica.

Personalidade

A filha de Nana é trabalhadora e eficiente; tem
dotes maternais. Sdbia, carinhosa e devotada, organi-
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rado, pelos outros animais, como muito sabido. Ele
escutou a histéria do macaco e mandou que ele bates-
se as maos e as limpasse no chdo. Procedeu da mesma
forma com a onca. Quando esta Gltima executava o
ritual, o macaco fugiu. A onga, muito furiosa, agarrou
o cagado e comegou a destrui-lo, a tal ponto, que foi
necessaria a intervencdo das formigas para salvar o
cagado.

14 Buzios ABERTOS E 2 FECHADOS

Fala: Ossaim
Acompanham: Ox6ssi, Ogum, Exu.

Aquele que tira dgua com a peneira.

A A

Ewé o!

Sintese

Perversidade, brigas, agressao, vinganga, re-
MOTSO.
Quem traz o Orixa

Esta brigando com amigos ou parentes. Corre
o risco de ser agredido.

Quando este orixa abre o jogo, isso indica pro-
blemas com a justi¢a, com a familia e com os amigos.

Interpretagdo da caida

E voltivel ou perturbado. Podera ser mal-agra-
decido com amigos e parentes.



14 BUZIOS ABERTOS E 2 FECHADOS
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Problemas com a policia ou a justiga. Podera
passar por uma grande vergonha.

Morte na familia; missa para defuntos. Seja
devoto das almas. Para alguém que esta doente, a morte
é certa.

Mudanga de residéncia ou trabalho. Viagem.

Inimigos ocultos. Alguém que lhe prometeu
vinganga cumprira a ameaga. Evite viajar para o cam-
po ou parar nas esquinas.

Briga entre casais. Briga entre mulheres ou
entre amigos por sua causa. Crianga trara problemas.

Romance com homem (ou mulher) casado.
Tendéncias para amar pessoas do mesmo sexo.

Um assunto que o preocupa sera resolvido fa-
voravelmente.

Dificuldades financeiras. Ganhara dinheiro,
mas nao tera muito. Tendéncia a ajudar e em troca re-
ceber ingratidao.

Doenga passageira, adquirida na chuva. Aci-
dente com pau ou ferro.

Interpretagdo de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando
Ossain responde e, na jogada seguinte, responde cada
um dos outros Orixas.

Exu (14-1): Trabalho de magia negra esta tornando a
sua vida cada dia mais dificil.
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O orixa

As folhas contém tudo que € importante para
o homem: a sorte, a fortuna, as honras, a gléria, a mi-
séria, as doencas, os acidentes. E na folha que estdo
contidos os mistérios da vida e da morte vegetal, por-
que sua forga sobrenatural vem da terra, fertilizada
pela chuva.

Olodumaré entregou o segredo das folhas a
Ossaim. Embora os outros orixas tenham as suas ervas
e plantas, Ossaim permaneceu dono absoluto do seu se-
gredo, de suas virtudes e das palavras apropriadas para
provocar sua agdo curativa e magica. Desta forma,
Ossaim € um orixa ligado as plantas medicinais e
litargicas. Nas cerimonias do Candomblé, principalmen-
te nos rituais inicidticos, nada se faz sem a presenca de
Ossaim, que é o detentor do axé das plantas.

“Ewe 0", a saudacao que entoamos em home-
nagem a Ossaim, quer dizer “O da folha” ou “Salve a
folha”. O orixa é representado por um pequeno passa-
ro chamado Eye, pousado sobre uma haste de ferro
rodeada por outras seis, simbolizando uma arvore com
sete ramos.

Ossaim também esta intimamente associado ao
poder da adivinhagdo, como contam varios mitos. O
orixa € tido como escravo de Orumila, o deus da adi-
vinhagdo; mas, com o decorrer do tempo, passa a ser
seu concorrente, pois tem a virtude de curar os seres
vivos. Ossaim é o Curador Divino; seu filho chama-se
Remédio, pois € através dos remédios preparados com
as ervas que este orixa cura as criaturas.



Buzios: A Fara pos Orixds - 121

Ossaim é portador de um defeito fisico. Ele tem
apenas um brago, anda com uma so perna, vé somente
com um olho e ouve com um sé ouvido. Apesar disso,
€ cacador e, com seu arco, é guardiﬁn da mata virgem.

Tipo fisico

O filho de Ossaim, ou quem € a ele dedicado,
tem o corpo pequeno e magro; a cabeca é grande, as
maos sao magras e pequenas. Os olhos sdao grandes e

observadores. Fragil, tem a satide delicada e a tendén-
cia a apresentar defeitos fisicos.

Personalidade

O filho de Ossaim é introvertido, desconfiado
e esquisito, com temperamento discreto. Desligado,
gosta de liberdade e é desprovido de interesses mate-
riais, embora podendo ser rico. E imprevisivel; é ca-
paz de ter relagdes sexuais com ambos 0s sexos.

E tolerante, tem bom coragao, adora plantas e
animais. Equilibrado, é capaz de controlar seus senti-
mentos e emogoes; julga os semelhantes através do que
sente, e ndo das convencgoes sociais.

Fungoes preferidas

Médico, curandeiro, pesquisador, cientista,
sacerdote, enfermeiro, bi6logo, farmacéutico; zoblogo,
jardineiro, paisagista e todas as fungdes que lidam com
a flora e a fauna.
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Frases que o caracterizam:

Ossaim, senhor das folhas do mato!
Ossaim, senhor dos poderes das folhas!

Ossaim, senhor que nos livra das maldades e
perversidades!

Narrativa

Ossaim guerreava contra Orumila. Este, sem
saber quem lhe causava tanto sofrimento e era seu ini-
migo, queixou-se a Xango. Este mandou-o fazer uma
oferenda, pois somente assim o outro iria conhecer seu
inimigo. Orumild, entdo, foi para casa preparar o ebo.

Ossaim estava na mata preparando uma for-
mula mais forte para prejudicar o inimigo. Enquanto
Orumila preparava o ebo6 e evocava as forgas da natu-
reza, um raio caiu na mata, deixando Ossaim preso
entre dois fogos.

Terminando o ebé, Orumila saiu. No caminho,
ouviu lamentos e pedidos de socorro. Desejando aju-
dar aquele que se encontrava em perigo, correu na di-
recdo da voz, encontrando Ossaim dentro de um bu-
raco; foi assim que Orumila descobriu quem era seu
inimigo e que Ossaim tornou-se defeituoso.

15 Buzios ABERTOS E 1 FECHADO
Fala: Oba

Um soldado estd sempre alerta.

Oba!



15 BUZIOS ABERTOS E 1 FECHADO
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Sintese

Traicdo, briga, sofrimento.

Quem traz o Orixa
E sempre enganado pelo conjuge.

Quando este orixa abre o jogo, isso € sinal de
perigo de vida, traicdo e falsidade.

Interpretagao da caida

Briga na rua, em casa ou no trabalho. Mudan-
cas repentinas de casa ou de trabalho.

Nao sera muito feliz no amor. Casara mais de
uma vez, tera poucos filhos. Tera que lutar para con-
quistar a pessoa amada; encontrara concorréncia e
podera perder a luta. Se ama, aceite o ser amado como
ele é, para nao perdé-lo.

Perturbagdes nos amores; uma briga amoro-
sa por sua causa. Trai¢do no amor e na amizade. Nao

confie em amizades, principalmente de mulher para
mulher.

Realizara projetos que tem em mente. Um ho-
mem ou uma mulher voltara para seus bragos.

Seus negocios terdo pouco lucro. Nao faga so-
ciedade em hipétese alguma. Se ndo confiar em uma
pessoa, ndo aceite seus conselhos.

Problemas de ouvido. Fard uma cirurgia para
tornar-se mais atraente. Cuidado com acidente que
pode afetar-lhe o rosto.
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Perdas. A morte ronda parentes e amigos. As-
sistira um acidente ou uma morte.

Interpretacdo de jogadas combinadas

Estes sdo os significados do jogo quando Oba
responde e, na jogada seguinte, responde cada um dos
outros orixas.

Exu (15-1): Perdera uma amizade por ndo confiar nela.
Ibeji (15-2): Uma casa sem criangas.

Ogum (15-3): Perda. Briga entre os membros de um
casal.

[emanja (15-4): Fofocas entre mulheres; intrigas por
causa de homens.

Oxum (15-5): Odio, inimizade, traicdo, falsidade. Luta
pelo amor de um homem.

Oxassi (15-6): Nao complique as coisas; € apenas uma
amizade.

Omolu-Obaluaié (15-7): Ficara viavo(a).

Oxaguia (15-8): Uma vida de lutas e dificuldades.
Iansa (15-9): Uma crianga precisa de sua ajuda.
Oxalufa (15-10): Nao viaje sozinho.

Oxumaré (15-11): Feitico; insucesso no amor.

Xangod (15-12): Amor, fidelidade.

Nana (15-13): Morte violenta através de feitico.
Ossaim (15-14): Solidariedade nas horas dificeis.
Oba (15-15): Doenga ou morte; um morto o persegue.
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O orixa

Ob4, orixa do rio Oba, é valente e guerreira.
Embora seja velha, desajeitada e sem charme, € vigo-
rosa, corajosa e leal. Guerreira respeitada pelos orixas,
usa um sabre e seu maior prazer € lutar, saindo sempre
vencedora. Esta associada a agua e a cor vermelha.

Foi mulher de Ogum, tendo sido vencida em
uma luta por este orixa, através de astiicias. Também
€ a terceira e mais antiga das mulheres de Xangd. Por
este motivo € rival de Oxum; na luta pelo amor de
Xango perdeu uma orelha.

Oba também é considerada a senhora-mae que
domina os mortos, pois é considerada mae do nono
Egun.

Tipo fisico

A filha de Ob4, ou quem lhe é dedicado, ndo é
atraente; é desajeitada e ndo tem elegancia no trajar.
Tem o corpo estreito e pouco busto; o rosto é angulo-

so. Parece mais velha do que realmente é. Tem tragos
parecidos com a filha de Jansa, mas é mais comedida.

Personalidade

E valorosa e incompreendida. Decidida, agres-
siva e atuante, tem sucesso nos negocios e nos ganhos,
indo até as Gltimas conseqiiéncias para alcangar seus
objetivos. Gosta de acumular bens. E voltada para o
feminismo ativo e tem posigdes bem definidas.
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Dotada de ciimes mdrbidos, é implacavel
quando é traida por amigas.

Fungbes preferidas

Sacerdotisa, comerciante, militar, militante
social, dona-de-casa.

Frases que a caracterizam
Ob4, senhora da vigilia!

Oba4, enigmatica senhora, compreensiva guer-
reira!

Oba, mulher solitaria e poderosa!

Narrativa

Oba era a primeira esposa de Xang0; mas era
sempre traida por ele. Ela fazia de tudo para agrada-
lo: cuidava da casa, da comida, da roupa e de tudo
mais que fosse dele. Porém, era a mais velha e a me-
nos atraente das mulheres do orixa.

Um dia, ndo mais suportando as trai¢des amo-
rosas e 0s sumigos temporarios do marido, confiden-
ciou a uma amiga sua tristeza e soliddo. A amiga era
Oxum, uma das amantes de Xangb que, aproveitando
a situacao, decidiu descartar-se de vez daquela con-
corrente mais velha; porque, mesmo tendo outras
mulheres, Xang6 sempre voltava para a sua verdadei-
ra esposa.

Assim, Oxum disse a Oba que ela deveria pre-
parar um prato com quiabo e uma de suas orelhas; um
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prato que Xango com certeza iria adorar, ja que era
louco por quiabo.

Oba néao titubeou. Arrancou uma orelha e, com
quiabo, fez o amala. Xang6 chegou muito faminto e
comecou a comer; mas estranhou o sabor da comida.
Vendo a esposa com um pano tapando uma das ore-
lhas, quis saber o que havia acontecido; arrancou o
pano e, vendo a mutilagdo, fugiu apavorado. Desde
esse dia Oba tornou-se arredia, vivendo sozinha, afas-
tada de todos, na companhia dos mortos.

16 BuUzios ABERTOS
Fala: Orumila
Eleri Ipin

Sintese
Alafia: Orumild abengoa o consulente.

Quem traz o Orixa

E ou se tornard um privilegiado. Cabe ao
Babalad interpretar ou procurar maiores informagdes
para orientar o consulente.

Interpretagdo da caida

Quando os btizios caem todos abertos, isso sig-
nifica que tudo vai bem na vida do consulente, que
havera fartura, progresso e felicidade. Embora possa
haver invejas, brigas, ciimes e dificuldades, o indivi-
duo sempre vencerd e terminara seus dias na fartura,
na paz e na felicidade.
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Apesar de tudo de bom que este orixa repre-
senta, entretanto, é sempre necessario fazer uma

oferenda pois, como conta uma lenda, sem sacrificio
ndo ha remédio.

Interpretagdo de jogadas combinadas

Orumila responde por todos os orixas.
O orixa

Orumila é o grande sacerdote do destino, o
testemunho, aquele que sabe do passado, do presente
e do futuro. Seu nome é Oba Jeunjeun e ele sempre
veste branco. E o senhor da Terra, o zelador de tudo

que ela contém, protetor do destino dos seres vivos. E
Orumila quem torna a Terra confortavel, fértil e farta.

Elogio

Orumila! Testemunha do Destino! Tem mais
eficdcia do que a medicina. Pessoa de Orbita imensa,
que desvia o dia da morte.

Meu Deus, onipotente para salvar,
Espirito misterioso que briga com a morte.

Para o Senhor, a saudagdo estd em primeiro
lugar de manha;

Vocé é o equilibrio que ajusta as forgas do
mundo.

O unico cuja excegdo € para reconstruir a cria-
tura do mau habito;
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Pessoa que afasta da desgraga.

Quem o conhece torna-se imortal.

Rei de Sempre - a Eternidade.

Perfeito na Casa da Sabedoria!

Falta-lhe conhecer Vocé completo,

por isso nos somos futeis.

Se nos pudéssemos conhecé-lo completo,
a nossa vida melhoraria muito.”

Extraido de “Ifa - a testemmunha do destino e o
antigo oraculo da terra do Yoruba”, de Ademola
Adesoji.

16 Buzios FEcHADOS

Sintese

Quando acontecer de os dezesseis buzios cai-
rem todos com o lado fechado para cima, isto significa
que ndo havera consulta; o consulente deve voltar ou-
tro dia. Isto é raro, mas pode acontecer.

Procedimento

Joga-se novamente. Repetindo-se a caida, tor-
na-se a jogar. Caso a caida se repita pela terceira vez,
significa que o.jogo ndo quer responder.

(O Babalad deve ser bastante honesto e nao ten-
tar modificar essa informacdo. Os orixas e os odus tém
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sua sabedoria; s eles podem dizer qual é o motivo da
recusa. Pode-se até tentar convencer os biizios, atra-
vés de oragdes, elogios, rogos e pedidos; mas se, na
segunda caida, o fato se repetir, ¢ bom informar ao
consulente de que ele ndo esta preparado para a con-
sulta.

Se o consulente insistir, deve-se entdo fazer
uma sabatina, questionando o momento do consulente,
fazendo perguntas que possam permitir a identifica-
¢do do problema. Por exemplo, se a consulente for
mulher, deve-se perguntar se estd menstruada.

Deve ficar claro que, de alguma forma, o
consulente tem uma divida muito grande com seu des-
tino ou que estd, no momento, em algum estado de
desgraga para com 0s Orixas.

O vidente deve informar ao consulente e ten-
tar ajuda-lo de outra forma, orientando-o no sentido
de melhorar sua vida e recomendando que volte em
outro dia, para verificar se entdo os orixas ja estardo
satisfeitos.

2. A JOGADA DE CONFIRMACAO

Logo apés interpretar uma caida, jogue qua-
tro biizios, perguntando ao Orixa que responde se sua

visdo esta correta. Podem ocorrer cinco respostas dife-
rentes.

Quatro bazios abertos (alafia):
Sim, tudo bem.



16 FECHADOS
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Trés buzios abertos e um fechado:
Negativo.

Mas o jogador pode formular novamente a
pergunta e jogar os quatro bazios, pedindo novamen-
te a confirmagdo da resposta.

Dois biizios abertos e dois fechados:
Favoravel.

Um b1zio aberto e trés fechados:
Desfavordvel.

Mas o jogador podera repetir a pergunta, ha-
vendo assim possibilidade de receber uma resposta
favoravel.

Quatro bazios fechados:
Nao definitivo.

Ojogador pode tornar a consultar o Orixa, para
saber o motivo da negativa e se ha possibilidade de
mudar para uma situagao positiva.

3. CONFIGURACOES COMUNS
NO JOGO DE BUZIOS

A seguir estdo relacionadas algumas das con-
figuragoes mais comumente encontradas no dia-a-dia
do jogo de biizios, com os significados corresponden-
tes. Esta é a informagdo que complementard a obser-
vagao do Orixa que domina a caida, indicando proble-
mas ou acontecimentos especificos que ocorrem no
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momento com o consulente. Para melhor entender
como sao essas configuragdes, observe os textos e as
ilustragdes numerados de 1 a 27.

Uma observacgao a respeito dessas descrigoes
é que, quando se diz que, por exemplo, a parte aberta
de um bizio esta sobre outro biizio, queremos dizer
que o biizio de cima caiu com a parte aberta para bai-
x0, encostando no biizio de baixo. Quando é a parte
fechada do superior que esta sobre o inferior, significa
que o bazio de cima caiu com a parte fechada para
baixo, encostando no outro.

1. Quando o lado aberto de um r
biizio cai em cima de uma

moeda:
Entrada de dinheiro.

2. Quando o lado fechado de
um b1izio cai em cima de uma
moeda:

Dificuldades financeiras.

3. Quando os buzios, ao cai-

rem, amontoam-se uns sobre _
0s outros: |
Perdas, dificuldades, vida di- |
ficil e problemas dificeis de
resolver. E aconselhivel uma
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mudanca radical na vida:
mudar de casa, de trabalho,
de amizades e até mesmo de
marido ou mulher.

chado:

4. Quando um otd feminino
cai por cima de um buzio fe-

Uma mulher esta prejudican-
do o consulente com trabalhos
de magia ou tentando aman-

sar seu Anjo-da-Guarda.

5. Quando um ota masculino
cai por cima de um buzio fe-

chado:

Um homem estd prejudican-
do o consulente através de
magia, ou forcando um rela-
cionamento.

6. Quando um otéa feminino cai

7. Quando um ota masculi-
no cai ao lado de um biizio
aberto:

Problemas com um homem.

ao lado de um biizio aberto:
Problemas com uma mulher.
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16. Quando um biizio cai com
o lado fechado para baixo,
apoiado sobre o lado aberto
de outro:

Problemas de Santo. Pergun-
ta-se 0 que o Santo deseja.

17. Quando dois biizios caem ==
um sobre o outro, formando
uma cruz;

Sérias complicagcoes para o
consulente.

18. Quando pelo menos um ba-
zio cai fora do espago sagrado:

O consulente esta passando por
dificuldades e até por perigo de

vida,; deve-se fazer uma obriga-

¢do, oferenda ou ebo.

19. Quando um bfzio com o |
lado aberto para cima cai lon-
ge dos outros, na direcdo do
consulente:

Ha um espirito de algum mor-
fo atrapalhando a vida do
consulente.
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20. Quando nove bizios caem
com o lado aberto para cima,
sendo que um cai em cima de
outro:

Problemas sexuais.

21. Quando nove bhizios caem
com o lado aberto para cima,
sendo que um deles cai em
cima de outro e dois outros
caem para um lado, juntos:

O parceiro sexual ird embora.

22. Quando poucos buzios
caem para um lado, formando
um grupo separado:

Complicagoes para o consulente.

23. Quando dois btizios caem
para um lado, um fechado e
outro aberto:

O fechado indica morte; o
aberto, a protecdo do Santo.
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MENSAGEM FINAL

Aqui eu paro; mas vocé pode continuar. Por-
que eu apenas dou-lhe um comego, uma etapa inicial
para uma posterior transformagdo, um crescimento
qualitativo.

Cabe a vocé acrescentar, transformar e cres-
cer, dando a outros a oportunidade de conhecer, pen-
sar e repensar o seu mundo sécio-religioso.

Nao espero aplausos; muito pelo contrario,
espero somente criticas. Desejo que sejam justas, que
acrescentem aos poucos conhecimentos aqui anotados,

todos eles pesquisados e vividos por mim e, de todo
coragéo, passados a voce.

Felicidades e sucesso.

O autor.
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Nivio Ramos Sales € um autor ja
bastante conhecido por sua vivéncia
no candomblé. Em sua mais recente
obra, ele leva o leitor a uma viagem
pelo mundo dos buzios e de suas
mensagens magicas.

Para aquele que esta pronto para
seguir esse caminho, este livro é a
? chave e o passaporte que lhe dara

acesso a um novo campo de
desenvolvimento pessoal.
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Para o estudioso e o curioso
certamente sera uma boa fonte de
informagoes e uma leitura agradavel,
podendo até mostrar um novo
caminho a percorrer.
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